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MOTTO 

1. Waktu itu bagian dari solusi dan pembinaan. 

(Mumpung Masih Muda Enjoy Aja) 

2. Cobalah untuk tidak gampang menyerah dengan keadaan, tidak mudah 

mengeluh karena kesusahan, tidak gampang putus asa karena kegagalan, tidak 

gampang sedih karena penderitaan. 

(Mumpung Masih Muda Enjoy Aja) 

3. Sekadar tahu saja tidak cukup, kita harus mengaplikasikan. Sekedar ingin saja 

tidak cukup, kita harus lakukan. 

(Johan Wolfgang Von Goethe) 

4. Jangan persempit harapan dengan paradigma yang rumit 

(Listomo Adi Rinanto) 

5. Inspirasi cerdas yang bersumber dari Allah SWT, apa pun namanya, bukan 

buatan manusia, melainkan sesuatu yang muncul atau turun dari Allah. 

Inspirasi cerdas itu kemudian diklasifikasi menjadi wahyu untuk para nabi, 

ilham untuk para wali, hikmah untuk para ulama bijak, dan ta‟lim bagi para 

peniti tangga takwa 

(Salikin) 
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INTISARI 

 

CV Kawan Sejuta Pesona menyediakan berbagai jenis paket wisata untuk 

tujuan Jawa dan Bali. Paket wisata yang ditawarkan memilik cara hitung yang 

berbeda, disesuaikan dengan kebutuhan client. Proses perhitungan yang dilakukan 

sampai saat ini masih manual dan belum menggunakan program aplikasi khusus. 

Hal ini menyulitkan owner CV Kawan Sejuta Pesona, dalam melakukan rekap 

data dan pembukuan akhir tahun.  

 

Dalam mengidentifikasi permasalahan yang ada, peneliti mengumpulkan 

data menggunakan metode wawancara dan observasi. Melakukan analisis dalam 

bentuk flowchart. Merancang model proses menggunakan use case dan activity 

diagram, perancangan database, perancangan interface dan relasi antar tabel.  

 

Aplikasi dibuat dalam bentuk desktop application "Perhitungan Paket 

Wisata" dengan tujuan dapat  melakukan proses kalkulasi dan manajemen 

administasi lebih efektif dan efisien serta dapat mengimplementasikan 

penggunaan aplikasi secara lebih komprehensif. 

 

Kata Kunci: Paket wisata, Perhitungan, Program Aplikasi, Analisis, Perancangan    
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ABSTRACT 

 

CV Kawan Sejuta Pesona provide various type of tour packages 

destinations to Java and Bali. Packages which offered have different way of 

counting,  suitable with costumer needs. The process of calculation is done still 

manual and not using special application program. It is difficult for the owner CV 

Kawan Sejuta Pesona, in performing the data recap and bookkeeping end of the 

year. 

 

In identifying existing problem, the researchers collect data using 

interviews and observation. Doing the analysis in flowchart form. Designing  a 

process model using use case and activity diagram, design databases, designing 

interfaces and relation between tables. 

 

Application is made in the form a desktop application "Tour Package 

Application" with intent can make the process of calculation and administration 

management  more effective and efficient also can implement a more 

comprehensive application usage. 

 

 

Keywords: Tour Packages, Calculation, Application Program, Analysis, Design. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


