BAB1
PENDAHULUAN

L1.  Latar Belakang Masalah
Berkembangnya industri pariwisata tentu sejalan dengan tingkat penyedia

jasa wour and wravel yang ade di Yogyakarta. Berdasarkan Buku Statistik

Untuk mewujudkan hal tersebut, CV Kawan Sejuta Pesona  ingin
meningkatkan produktivitas kerja melalui manajemen administrasi. Kaitannya
dengan manajemen administrasi, beberapa hal yang perlu diclah faloh kalkulasi

dan laporan keuangan. Proses kalkulasi melibatkan perhitungan paket wisata
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dengan biaya yong sudah distandorisasi. Kemudian proses laporan keuangan,
berkaitan dengan trafik pesanan dan keuntungan yang didapatkan. Peneliti ingin
mereslisasikan mjuan penelitian dan mengimplementasikannya ke dalam bentuk

aplikasi “Perhitungan Paket Wisata".

3 Aplikasi ini ditujukan untuk owner OV Kawan Sejuta Pesona.
4. DBMS yang digunakan MySQL.
5. Perangkat Lunak yang digunakan Netbeans IDE 7.2.1.



1.4. Tujuan Penclitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini. adalah :
I. Sebagai salah satu syarat untuk dapat lulus dan mendapatkan gelar
kesarjanaan Strata | program studi teknik informatika di STMIK Amikom




1.5.2. Manfaat Praktis
|. Dapat membuai dan menyusun program aplikasi yang dibutuhkan
perusahaan, schingga menambah pengalaman dan kemampuan untuk
dapat ditulis di portofolio dunia kerja.

2. Menciptakan aplikasi yang bermanfaat dan berdaya saing.

3. Metode Studi Kepustakaan/ Literatur
Teknik pengumpulan data yang dilakukan penulis yaitu dengan membaca.
mengkaji serta mempelajari buku-buku, data-data dan bahan-bahan yan
berkaitan dengan kepariwisataan. Kaitannya dalam hal ini pada rumus
atau standar perhitungan paket wisata milik CV Kawan Sejuta Pesona.



L.6.2. Analisis Data
-aplikasi tersebut berjalan, termasuk elemen-elemen imput, proses dan eetpar yang

dihasilkan. Program fewchars menggambarkan urutan-urutan instruksi dari suatu

i menjadi tign  tahapan
a, meliputi Konsep

Fisik (Physical

Database

gan heberapa tabel yang telah disesuaikan ds

Tampilan antar muka-akan dibuat semenarik dan seinteraktif mungkin,
agar wser end tidok bingung dan jenuh. Pembuatanmya nanti lebih
dimaksimalkan pada fungsi dan kebutuhan.
L0, Pengujian
Sesuai dengan standar dari SDLC (System Development Life Cvefe) setiap

program harus lolos uji untuk mengetahui ewspmt yang dihasilkan. Maka pada



tahapan ini akan diuji, kemudian didokumentasikan sowrce code dan output yang
dihasilkan seperti fitur dan elemen input.
1.7.  Sistematika Penullsan

Sistematika laporan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya
ilmiah. Metode ini dilakukan supaya dalam penyusunan laporan menjadi lebih

teratur dan mudah dipahami. Sistematika"penulisan laporan pada skrispi adalah

I LANDASAN TEORI
i merupakan w mm dari berbagnl sy
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BAEB IV IMFLEME
Bab ini membahas mengenai hasil program yang akan diimplementasikan ke
dalam perangkat komputer. Sefain itu juga ada penjelasan terhadap tahapan-
tahapan penyusunan program aplikasi.



BAB V PENUTUP
untuk menambah kesempurnaan aplikasi.
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