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INTISARI 

Kota kabupaten kepulauan Yapen atau biasa di sebut serui berada di 

Indonesia bagian timur papua.kabupaten kepulauan Yapen di tunjang letak 

geografis yang berada pada kawasan kepulauan yang di kelilingi oleh lautan 

menjadikan kota ini memiliki potensi  wisata bahari yg tidak kala dengan wisata 

bahari yg berada di tempat lain,akan tetapi karna sangat kurangnya informasi 

tentang tempat-tempat wisata yang berada di papua terutama pada Kabupaten 

Kepulauan Yapen yang mengakibatkan masyarakat luas kurang mengenal objek - 

objek wisata yang berada di papua terutama di kabupaten kepulauan Yapen.  

Hal ini menjadi pertimbangan penulis untuk merancang program aplikasi 

sistem informasi pariwisata  kota kabupaten kepulauan Yapen berbasis 

Android.dengan dukungan aplikasi ini yang nantinya parawisatawan bisa 

langsung mendownload pada play Store yang ada pada smartphone 

android,mereka bisa langsung mengakses informasi pariwisata yang ada di kota 

kabupaten Kepulauan Yapen tanpa harus  melihat lagi di internet Web.aplikasi 

sistem informasi pariwisata kota kabupaten kepulauan Yapen nantinya 

memberikan informasi dan letak objek wisata yang ada di kota ini tersebut. 

Kata Kunci : Pariwisata, Sistem Informasi, Android, GPS, Internet.
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ABSTRACT 

Yapen district or so called Serui city is located in the eastern of Papua 

island. Geographically, it is surounded between region of islands and oceans 

which make this city have potential for maritime tourism sector that has not 

other have. Meanwhile, due to the lack of information about  tourist objects, 

particularlly in Yapen, it effects to the well-known less for becoming go public 

 It considers the author to start up the application program which will 

provide the tourism information in the Yapen islands for Andorid system 

operation. By being supported of the application, tourists will easily download 

in the play store on their Andorid smartphone without having to look at the 

Yapen tourism webpage.  Moreover, this information system also provide the 

map guide to support tourists who want to search some tourist attractions in 

Yapen.  

Keywords : Tourism , Information Systems , Android , GPS , Internet . 

 

 

 


