BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pariwisats merupakan salah satu_bal yang penting bagi suatu negara.

Ub)'Ek‘#iSlm di Indone
pada daerah kabupaten kepulauan yapen Papua.

Kabupaten kepulauan yapen merupakan daersh yang menawarkan
keindshan alam vang masih 1ak tegamah dengan ketenangan kota yvang begitu

luar biasa. Kabupaten Yapen sendiri terletak di Teluk Cenderawasih. Secaru
geografis Kabupaten Yapen terletak antara 01027 dan 02027 Lintang Selatan



vang membentang dari 135004 sampai 135005 Bujur Timur dengan luas
daerah 19.994 Km2 atau 4,6% dari luas darstan Provinsi Papua. di kabupaten
yapen sendiri terdapat banyak sekali tempat pariwisata yang belum diketahui
wisatawan lokal maupun osing. semun i karena kurangnya promosi atau

informasi tentang tempat wisata tersebuily menjadikan tempat wisata ini jarang

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarken latar belakang masalah yang telah dijelaskan maka rumusan



"Bagaimana membangun sebuah Aplikasi pariwisata berbasis android yang
dapat membantu pemerintsh kabupaten kepulauan yspen sebagai media
informasi dan promosi kepada wisatawan lokal maupun infemasional”.

1.3 Batasan Masalah

Agar permass n tidak m orika pﬂnﬂnﬁlﬂmn}rﬂnglebih

k. pmu]is membatasi
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Basis penyimpanan datn menggunakan phpr: yudeyin
yang di gunakan adalah data pariwisata d

plikasi yang di bangun menggunakan Android, schingga aplikasi

Khusus berjalan puda smariphone Android
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Maksud dan tujuan yat p ini adalah:
|. Bagi penulis penelitian ini bertujuan untuk memenuhi salah satu
persyaratan menempuh Tugas Akhir sebagai ketentuan kelulusan
sarjana  strata | (81) Teknik Informatika pada STMIK AMIKOM

Yogyakarta.



2. Membangun Aplikasi informasi pariwisata berbasis android untuk
membantu  pemerintah  ksbupaten  kepulauan  yapen  dalam
mempromosikan  tempat pariwisata secara mudah dan praktis dengan
memanfaatkan android sebagai medin pencarian informasi data

mengambil data - data pada dinas kebudayan dan pariwisata kabupaten
kepulauan yapen.
|. Metode Dokumentasi
Dalam metode dokumentasi penulis mengambil dokumen-dokumen
ataupun mengambil foto dari dinas Kebudaysan Dan Pariwisata



Kabupaten Kepulauan Yapen maupun langsung dari tempat wisata yang
diteliti.

2. Metode Studi Pustaka
Metode studi pustaka merupakan suatn leknik pengumpulan data

dokumen

el berikit:

BABIL: PENDAHULUAN



Dulam bab pendahuluan sebagian besar materi berupa penguraian dari
seluruh rumusan masalah, batasan masalah. tujuan penelitian. manfaat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.

BAB II: LANDASAN TEORI1

[ ﬂuiﬂgﬂﬂkﬂld.ljﬂm
mengenai proses kerja Aplikasi dan pengujian sistem serta analisis kesalahan.
BABV: PENUTUP



Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari pembahasan yang telah dibuat.
Dalam pembuatan kesimpulan diperkuat dengan teori-teori yang berkaitan
dengan Aplikasi yang dibuat.

DAFTAR PUSTAKA
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