BAB 1

FENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang

1 pEraran Femulgl:hlm'l

adic ﬂhll masi, khususnya anim
SKsuntuk membuat animasi 2D, salah SMEHE Wakaave

lanya, gambar film manusia diproyeksikan ke pane
alang oleh animator.[13]
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1 satu komunitas fari Breakddnece yang ada di
yai acars tahunan yang diselenggarakan untuk
i1 ke tahyikomunits ini menggunakan video

Liveshoor sebagai media informasi tentang acara ini. informasi yang disampaikan
Seperti fera aeara, jenis jenis lomba yang akan dilaksanakan,

Untuk menunjang media promosi Rebzvolution Crew yang masih
menggunakan video Liveshoos, maka video animasi 2D dengan teknik Rorascape
b ol it kiriin. deogan witinasl ekl Gngints die bim



ditambahkan efek yang bersifat imajinatif dan lebih menarik. Dan juga
penggunaan teknik Rotoscope juga akurat. dengan menjiplak objek dalam video
live shoot secarn frame demi frame, sehinggn video animasi yang dihasilkan

mempunyal gerakan yoang rapi dan delg

ngambil judul “Pembuatan Iklan

PRERALTE akan Teknlk

2. Implementasi iklan dengan teknik rotoscope ini akan disiarkan di social media

contohnya : festagram. Dengan ratio 16:9 dan format video MOV,
3. Resolusi video 1080p ( 1920 x 1080 )



4. Untuk pembuatan video animasi ini menggunakan software ddabe After Effect

ce 2014, Adobe Plratoshop CC (64 bit), Dun Adobe Premieve OC 2007

5. Dalam video ini Animasi yang dipakai adalah Animasi 2D dengan durasi 30
detik.




1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari adanya pembuatan tugas akhir ini yaitu :

didapatkan dari objek lebih akurat yaitu :
1. Metode Wawuncara

Wawancara / interview adalah alat pengumpulan data yang

digunakan dalam komukikai langsung yang berbnetuk sejumlsh



pertanyaan lisan yang diajukan oleh pengumpul data (interviewer)
‘sebam pencari informasi yang dijawab secara lisan oleh para informan
{interviewse) sebagai pemberi informasi.

Pada tahapan observasi, penulis  melakukan

aan sebebom memulal

L. salab san ing harus disiapkan adalah skenario.
Penulisan skenario berkaitm denigan Tangkah — langkah pembuatan
video. Mulai dari saat pengambilan hingga pengolahan[§].

2. Produksi
Tahap produksi merupakan tshap aksi dalam sebush proses. Tahap
produksi diawali tahap pengambilan gambar. Pengambilan gambar
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harus disesuaikan dengan skenario dan tema. Pada tahap ini, Anda

memerlukan beberapa kru untuk mengamh| gambar pada tiap angle

atau sudut ruang yang dinginkan berdasarkan konsep dan tema[8).
3. Pasca— Produksi

Didalam bab ini menjelaskan latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
pengumpulan data, dan sistematika penulisan.



BABII DASAR TECRI

tentang multimedia, animasi 2d dan teknik Rotoscope,
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