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MOTTO 

 

1. Salah besar jika anda meremehkan sesuatu yang kecil. 

2. Ojo leren dadi wong apik!! 
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INTISARI 

 

Teknik 3D Camera tracking merupakan salah satu dari sekian banyak 

teknik yang digunakan dalam videografi. Saat ini penggunaan 3D camera tracking 

masih jarang dalam video tutorial fotografi dikarenakan banyaknya yang kurang 

faham tentang teknik ini. 

 Dalam skripsi ini penulis akan menjelaskan penggunaan 3D camera 

tracking dan tahapan-tahapan yang harus dilakukan. Serta pembuatan video ini 

menggunakan aturan pembuatan film yaitu pra-produksi, produksi, dan pasca-

produksi.Alat yang digunakan adalah kamera DSLR, tripod, dan slider alternatif 

buatan sendiri.Software yang digunakan adalah adobe after effect dan adobe 

premiere pro. 

 Efek 3D yang ditambahkan dalam video ini terdapat di beberapa scene 

yang dapat membantu aktor dalam menjelaskan maksud yang diperagakan. 

Keywords: teknik camera tracking, video tutorial. 
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ABSTRACT 

Techniques 3D Camera tracking is one of the many techniques used in 

videography. Today the use of the 3D camera tracking is still uncommon in video 

tutorials photography because many less understand about this technique. 

In this paper the author will explain the use of the 3D camera tracking and stages 

that should be done. And the making of this video using the rules of filmmaking: 

pre-production, production and post-production. The tool used is a DSLR camera, 

tripod, and slider homemade alternatives. Software used was adobe after effects 

and Adobe Premiere Pro. 

3D effects are added in this video are in some scenes that may help the actor in 

explaining the purpose exhibited. 

Keywords: Camera tracking techniques, Video tutorial. 


