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51  Keslmpulan
Dalam penulisan skripsi ini, penuli
nama “Pembustan Aplikasi Interg Toko Komputer Di Yogyakarta Dengan
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membangun suatu aplikasi dengan
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2. Pada™ _ uk membangun aplikasi
Mawchart, struktur pavigasi dan perancangan antarsnka, sedangkan metode
pengembangan  yang dﬁ-lih yaitu concepd, design, maierial colection,

assembly, testing dan disteibution.
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3. Aplikasi Interaktif Toko Komputer di Yogyakarta juga dilengkapi dengan
penerapan peta lokasi dari google maps yang akan mempermudah menemukan
lokasi toko komputer dan posisi user berada.

4. Fitur lainnya yang terdapat pada Aplikasi Interaktif Toko Komputer di
Yog s berit ibugt dengan menerapkan foading vm/-data
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