BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan Teknologi Informasi saat ini sangat berkembang dengan

sangat pesat sehinggn melahirkan sebth konsep Teknologi Informasi berbasis

itas kerjn yang sangat baik dan

dunia, dimana didalamnya terdapat berbagai informasi layanan intemet Browsing

atau Surfing.



Kegiatan Surfing ini seperti kita bejalan-jalan di mall sambil melihat-lihat
ke toko-toko tanpa harus membelinya. Charting fasilitas ini digunakan untuk
berkomunikasi secara langsung dengan orang lain di internet. Dalam bidang usaha
khususnya pemasaran, intemet adalah salah satu media pemasaran vang bersifat
global, sustu informasi dapat secars gépal don mudah discharluaskan dan

intel Liaiﬂhsatunj‘ﬂﬂ.dﬂllh

akukan suatu penelition
bareng dalam hal ini E-
“E-COMMERCE PADA
TOKO BUTIK 3 SAUDARA”. Dengan cara ini diharapkan para konsumen di
dalam keota maupun di luar kota dapat lebih mudah memesan secara langsung
tanpa harus datang langsung ke toko serta dapat melihat produk yang akan di jual

melalui websire tersebut.



1.2 Eumusan Masalah

Berdasarkan Iatar belakang masalah diatas, maka kesimpulan rumusan
masalah untuk mencapai solusinya adalah bogaimana carn menyajikan informasi




1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
Adapun maksud dari penulisan Skripsi ini :
1. Memperluas cara berfikir dan wawasan penulis tenfang peraricangan
web yang berbasiskan E-Commerce .

I{ 51 ) pada jurusan Teknik

1.5 Metode Penelitian
Metode pelaksanaan yang dilakukan selama pembuatan skripsi ini,
meliputi :



1. Metode Pengumpulan Data
a. Observasi (penelitian)
Melakukan pengamatan langsung terhadap kegiatan-kegiatan
yang terjadi di Toko 3 Saudara.

b. Wawancara

gsing kqmdl PEII@'I.I:I.IITI-I'l

nempelajari buku-

perancangan selesai.
¢. Pengkodean

Tahap penerjemah data dan pemecahan masalah vang telah di
rancang ke dalam bentuk bahasa pemrogaman.



d. Pengujian

Tahap pengujian aplikasi yang sudah dibangun.
& Pemellharaan

Memelihara aplikasi yong sudah selesai karena aplikasi yang

dalam pelaksanaan penelitian ysitu tentang gambaran umum
sistem informasi, konsep arsitektur sistem, konsep pemodelan
sistem, konsep analisis sistem. komsep basis data, serta
soffware yang akan digunakan.



BABIII : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas gambaran umum tentang analisis sistem,
identifikasi maosalsh, analisis kebutuhan, analisis kelayakan
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