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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini_khususnyn teknologi informasi telah

berkembang sangat pesat. Komputér sendiri Sudah menjadi kebutuhan bagi
lkan informasi yang tepat dan mendukung dalam pengambilan
tssan secara cepat tepat dan akurat.
BUR\ s menmpakan sebuah faringan manRERRAE
i yang dibutikan. Pemanfaatan internet mimmpy
seperti bisnis contohnya. Bisnis UKM maupun en
i perkembangan teknologi informasi kedalum sistem mercka dari mulai
manajemen, promosi, penjualan, pelayanan, dan lainaya, Centoh pener:

yaity websile e-commerce. E-commerce membawa damp
pada setiop bentuk bisnis agar ' cembang secara pesat, maka
dari it Unimatch Outfits Store yang merupakan suatu usaha vang bergerak dalam
bidang penjualan pakaian vang berada di Purwokerto ingin memanfaatkan
kesempatan dari perkembangan teknologi informasi. Ussha ini belum
menggunakan e-commerce sebagai media transaksi dan promosi sehingga timbul

beberapa masalah seperti susahnya dalam mengorganisir pesanan masuk.
|



perkembangan area pemasaran yang lebih lambat dan sempit dari bisnis sejenis
lainnya, dibatasinya jam kerja atsu pelayanan konsumen harus ditangani secara
langsung dengan membalas pesan masuk atau secara face fo face, Berdasarkan
uraian latar belakang masalah di atas, penulis dalam usulan skripsi ini membuat

sebuah website dengan judul : “ Peraneangan Website E-Commerce dengan

registrasi user, fogin wser, ubah dota profil wser, melihat mwayat

belanja yang pemah dilakukan wser. halomaan pembelian produk(
menu daflar produk. keranjang belanja, halaman checkout).



3. Halaman admin digunskan untuk manipulasi{insert, wpdate dan defee)
selurch data yang ada seperti data kategori, produk. dan user.
Menangani dats pemesanan‘order dan wser, cetak data pengiriman

pesanan ke alamat user.

3. Memenuhi salah satu syarat kelulusan dan memperoleh gelar Sarjana
Komputer pada perguruan tinggi STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitlan
Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk meningkatan transaksi
penjualan dan pelayanan pada Umimatch Outfits Store.  Mempermudah

Metode yang pengumpulan datanya dengan cara mempelajari dan
mengadakan pengamatan langsung dari buku yang berhubungan
dengan permasalahn vang sedang dihadapi.

c. Literatur



Metode ini menggunakan literatur yang dapat dimanfaatkan seperti
fasilitas internet, yaitu dengan mengunjungi situs-situs websile
yang berkaitan dengan pembuatan aplikasi.

b. Pengujian Sistem
Tahap ini dilakukan untuk mengetshui apakah kinera dan sistem



1.7 Sistematika Penullsan

Maksud dan tujuan sistematika penulisan skripsi ini adalah untuk lebih
memudahkan penulis dalam membuat dan menyelesaikan permasalshan yang
dianalisa, sehingga lebih terarah, terfokus dan tidak menyimpang dari ruang

Bab imi membahas tentang tinjauan umum dari objek
penelitian, analisis masalah, analisis kebutuhan fungsional,
analisis kebumwhan non fungsional, analisis basis dota,

struktur web dan perancangan antar muka.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
sistem yang telah dibuat.

BABV PENUTUP
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