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MOTO 

“Pantang menyerah karena pintu kesuksesan akan semakin terbuka bila 
kita pantang menyerah..” 

 

”Jangan pernah menyia-nyiakan kepercayaan yang diberikan karena hal 
yang paling sulit dicari adalah kepercayaan..” 

 

”Cinta itu spesial bila mudah untuk pindah mencintai apa spesialnya 
cinta..” 

 

”Tujuan hidup selalu membuat kita berguna untuk semuanya..” 

 

”Selalu berniat baik untuk mulai menjalani suatu proses di kehidupan ini 
agar berakhir positif..” 

 

”Yakinkan tujuan, Siapkan mental, Rencanakan strategi, Baru 
bertindak” 
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INTISARI 

 
 Rancanga Aplikasi Berbasis Android Untuk Pengenalan Rambu Lalu 
Lintas Serta Latihan Ujian Teori SIM adalah tetang aplikasi yang membantu 
pengguna mengetahui makna - makna atau pengertian dari sebuah rambu 
lalulintas dan undang undangnya. Aplikasi ini menyediakan penjelasannya dengan 
gambar rambu – rambunya, yang terdiri dari rambu petunjuk, rambu perintah, 
rambu peringatan, dan rambu larangan yang berbasis android. 
 Aplikasi ini dilengkapi dengan latihan teori SIM, yang berfungsi untuk 
membantu untuk memberikan kisi-kisi tentang bagimana contoh soal ujian teori 
SIM. Ada dua contoh soal ujian teori SIM, yaitu soal SIM A dan soal SIM C. 
 Berkembangnya sistem operasi android di era smartphone ini, membuat 
informasi mudah diakses. Melalui Rancanga Aplikasi Berbasis Android Untuk 
Pengenalan Rambu Lalu Lintas Serta Latihan Ujian Teori SIM ini, diharapkan 
dapat memberikan pengetahuan tentang peraturan berkendara, dan dapat di 
pahami terhadap undang -  undang lalulintas, agar masyarakat lebih bisa tertib saat 
berkendara dengan mengetahui tindak pidana pada pelanggar lalulintas. 
 
Kata-kunci: rancangan, Rambu Lalu Lintas,android
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ABSTRACT 

 
 Design Of Android-Based Applications To The Introduction Of Traffic 
Signs As Well Exercises Test The Theory Driving Licence is about application 
which helps the user to know the meanings or understandings of a traffic sign and 
regulation. This application provides the explanation with pictures of signs, 
consisting of sign instructions, sign orders, sign warning, and prohibition sign on 
android based. 
 This application comes with practice theory driving licence, which serves 
to help to provide a grid of how the sample exam questions the theory of driver's 
license. There are two examples of exam questions, i.e. the theory of driving 
licence exam driving licence items A and C. 
 The development of the android operating system in the smartphone era, 
make information easily accessible. Through the Design Of Android-Based 
Applications To The Introduction Of Traffic Signs As Well Exercises Test The 
Theory Driving Licence, expected to provide knowledge about the rules of drive, 
and can be understood against the regulation, so that traffic could be more 
orderly society while driving a vehicle with a knowing crime on traffic offenders. 
  
Keywords: design, Traffic Signs, android 
 

 


