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1.1 Latar Belakang Masalah
Rambu lalu lintas adalah salah satu dari perlengkapan jalan, berupa
lomhang, hurof, angka, kalimat dapifau perpaduan diantaranyn  sebagai
peringatan, lrangan, permtah atau petunjuk bagi pemakai jalan.
Pada( implementasi dalam kehidupan scharihafi, rambu lalu lintas
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Lalu Lintas Nomor 22 Tabun 2009 telsh diberlak
Nomor 14 Tahun 1992, yang mewajibkan sefiap pengg
Selain pengguna jalan harus mensati mbu-ramby lalulinias, fuga harus
mepunyai sural izin menengemudi, dengan mengikuti bebesapa tes untuk
mengendarai kendaraan bermetor, pescria ujian {es untuk medapatkan surat izin
rambu-rambu lalu lintas.

gan materi-materi soal tentang

Aplikasi rambu lalu lintas serta latihan ujian teori SIM ini memberikan
definisi kepada masayarakat bagaimana isi. dan arti, dari simbol rambu lal lintas
dan peraturan yong sudah ditetapkan dalom undang undang lalu lintas, serta
contoh soal ujian teori untuk tes mendapatkan surat izin mengemudi.



Menyadari akan pentingnya kegunaan sebuah rambu lalu lintas dan SIM
untuk masyarakat pengguna kendaran bermotor, maka dari itu penulis mempunyai
gagasan untuk membuat sebuah aplikasi android yang memudahkan masyarakat
untuk mnegtahui arti dan peraturan dalam berlalu lintas dan contoh soal ujian teori
an mengikuti ujian teori pembuatan

@ contoh ujian teori SIM
yang di ambil dari “Kisi-Kisi Ujian Teori SIM™.

3. Tampilan lnyar aplikasi Potrait

4. Smartphane yang di gunakan harus berbasis sistem operasi android.



14  Tujuan Dan Manfaat Penelitian
1.4.1 Tujnan Penelltian

Membuat sustu aplikasi pembelajar tantetang rambu lalu lintas dan wjian
teori SIM yang mampu melatih pengetahuan, keterampilan dan ketepatan dengan
cara yang lebih menarik dengan sistem herbiasis Android.

b.  Sehagai materi evaluasi bagi pengembangan peningkatan

datang antara teori-teori yang diberikan dalam kurikulum dan
yang dibutuhkan dilapangan kerja maupun dalam pendidikan



3, Bagi Objek Penelitian
a  Dapal memberikan kemudahan dalam proses berlalu lintas
kepada para pemakai aplikasi ini.
b. Dapat memberikan kenyamanan kepada para memakai
aplikasi ini sehingga deébih efisien.
rikan, Jesempatan agar-aplikasi ini dapat dinikmati

153 Metode Perancangan
Untuk melakukan perancangan interface dan perancangan proses untuk
aplikasi ini, sebagai acuan pengembangan aplikasi penulis menggunakan metode

perancangan UML ( Unified Modeling Language).



154  Metode Pengembangan

Berdasarkan perancangan yang telah dilakukan, maka proses bertkutnya
adalah pengembangan aplikasi. Dimana pengembangan ini dilakukan agar dapat
tercipta sebuah aplikasi vang diinginkan sesuai dengan perancangan. Dalam hal
i penulis mengembangkan aplikasi ini‘dengan

White-Box testing

1.6 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan ilmiah diperlukan suatu sistematika penalisan vang baik
dan benar. Adapun sistematika penulisan tersebut dikelompokan dalam lima bab

yang terdiri atas :
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Berisi tentang lutar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penulisan, metode penelitian dan sitemnatika penulisan.
LANDASAN TEORI

Bab ini berisi lentang penjela:
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