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MOTTO
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DAFTAR ISTILAH

Website adalah suatu halaman web yang saling berhubungan yang umumnya
berada pada peladen yang sama berisikan kumpulan informasi yang disediakan
secara perorangan, kelompok, atau organisasi.

Desktop Application adalah suatu aplikasi yang dapat berjalan sendiri atau
independen tanpa menggunakan browser atau koneksi internet disuatu komputer
otonom, dengan sistem operasi tertentu.

Supplier adalah seseorang atau perusahaan yang menjalankan usaha menyalurkan
atau memasarkan sesuatu barang (produk) tertentu dalam jangka waktu tertentu.

Form adalah sebuah jendela yang merupakan wadah bagi berbagai komponen yang
akan terpasang dalam suatu program atau aplikasi.

Database adalah kumpulan data yang disimpan secara sistematis di dalam
komputer yang dapat diolah atau dimanipulasi menggunakan perangkat lunak
(program aplikasi) untuk menghasilkan informas.

Host adalah komputer dengan antar muka jaringan yang dikonfigurasi
menggunakan TCP/IP.

User adalah pengguna.
Update adalah pembaharuan terbaru.
Entry adalah data-data masukan yang diberikan atau diketikkan.

Query adalah kemampuan untuk menampilkan data sesuai dengan keinginan dari
basis data dengan mengambil dari table-tabel yang ada di dalam basis data.

Performance adalah kemampuan kerja.

Insert adalah menyisipkan data.

Delete adalah menghapus data.

Retrieve adalah menerima data.

Field adalah kumpulan dari karakter yang membentuk satu arti.
Atomic value adalah data tidak bisa dipecah kebentuk yang lebih kecil.

Super Key adalah sebuah atribut data atau kumpulan atribut yang secara unik dapat
mengindentifikasi record.

Software adalah perangkat lunak.

Redundansi adalah sesuatu yang bisa diramalkan atau diprediksikan.
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Server adalah merupakan sebuah sistem komputer yang menyediakan jenis layanan
tertentu dalam sebuah jaringan komputer.

Compile adalah sebuah proses memeriksa skrip yang kita buat benar atau salah lalu
di terjemahkan skrip tersebut ke bahasa mesin.

Debug adalah proses memeriksa jalannya program apakah program tersebut sudah
menghasilkan informasi yang sesuai atau belum.

Class adalah adalah prototipe atau rancangan yang mendefinisikan variabel dan
metode-metode pada seluruh objek tertentu.

File adalah kumpulan byfe-byte yang disimpan dalam media penyimpanan.
Screenshot adalah tangkapan layar atau cuplikan layar.

Installer adalah berkas yang digunakan untuk melakukan pemasangan program
komputer.

Download adalah proses transmisi sebuah berkas dari sebuah sistem.
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INTISARI

Dalam era globalisasi saat ini, kemajuan teknologi informasi begitu pesat,
hal ini telah membawa manusia untuk selalu mengetahui perkembangan teknologi
yang semakin hari semakin berkembang. Informasi saat ini tidak lagi menggunakan
sistem manual melainkan memanfaatkan komputerisasi.

Memanfaatkan perkembangan -teknologi informasi saat ini penulis
melakukan penelitian yang bertujuan untuk merancang aplikasi penjualan pada
landak mini kp jogja diharapkan dapat membantu dalam melakukan transaksi
penjualan. Dengan menggunakan PIECES (Performance, Information, Economy,
Control, Efficiency, Services) sebagai alat ukur untuk mengetahui tingkat
kelemahan sistem yang sedang berjalan di Landak Mini KP Jogja.

Setelah kelemahan sistem lama diketahui, sistem yang diusulkan
diterapkan untuk mengatasi permasalahan-permasalahan yang timbul dalam
mengatur transaksi penjualan dan hasilnya sistem yang diusulkan dapat
mempermudah dalam mengontrol dan mengelola transaksi penjualan pada Landak
Mini KP Jogja.

Kata Kunci : landak mini, teknologi, teknologi informasi, sistem informasi,

transaksi penjualan.
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ABSTRACT

In this globalization, advances in information technology so rapidly, it has
brought people to always know the development of technology that is increasingly
growing. Information is no longer using a manual system but utilizing
computerized.

Utilizing current developments in_ information technology authors
conducted a study that aims to design a sales application on the Landak Mini KP
Jogja expected to assist in the sale. By using PIECES (Performance, Information,
Economy, Control, Efficiency, Services) as a measure to determine the level of the
weakness of the system is running in Landak Mini KP Jogja.

After weaknesses in the system is known, the proposed system is applied to
overcome the problems that arise in arranging the sales transaction and the results
of the proposed system can make it easier to control and manage the sales
transaction in Landak Mini KP Jogja.

Keywords : hedgehog, technology, information technology, information systems,

sales transactions.
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