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MOTTO 

 Manfaatkan waktu sebaik mungkin, karena waktu tidak dapat diputar 

kembali 

 Tidak akan hilang pemimpin suatu bangsa jika pemudanya masih ada yang 

suka masuk hutan, berpetualang di alam bebas dan mendaki gunung. 

(Henry Dunant) 

 Barang siapa menolong dengan pertolongan yang baik maka baginya satu 

bagian dari kebaikan itu (QS An nisa 85) 

 Sesungguhnya jika kamu bersyukur, pasti Kami akan menambah (nikmat) 

kepadamu, dan jika kamu kufur (mengingkari nikmat-Ku), maka 

sesungguhnya adzab-Ku sangat pedih. (Al-QuranAl-Karim[14]:ayat 7) 

 Dan sebaik-baik manusia adalah orang yang paling bermanfaat bagi 

manusia.” (HR. Thabrani dan Daruquthni) 
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INTISARI 

Pada era globalisasi saat ini, para pengelola industri game berlombalomba 

untuk menciptakan game yang lebih nyata dan lebih menarik untuk para 

pemainnya. Hal inilah yang membuat perkembangan games di komputer sangat 

cepat. Sehingga games bukan hanya sekedar permainan untuk mengisi waktu 

kosong atau sekedar hoby. Melainkan sebuah cara untuk meningkatkan kreatifitas 

dan intelektual para penggunanya. Bahkan sebagai sebuah lapangan kerja. 

Perkembangan game yang semakin pesat membuat game tidak hanya ditujukan 

untuk anakanak, melainkan untuk semua umur. Jenis game terutama video game 

sangat beragam, salah satunya adalah game berjenis Role Playing Game atau 

RPG.  

Game berjenis RPG biasa disebut game petualangan, yang dilengkapi 

dengan alur cerita menarik. Game Zeus : King of The Gods ini menggunakan 

software RPG Maker VX Ace dan Adobe Photoshop , yang dirancang khusus 

untuk menciptakan game berjenis RPG dengan tampilan 2 dimensi. Game Zeus : 

King of The Gods merupakan sebuah game berjenis RPG dengan tema perjuangan 

dan persaudaraan. Aplikasi game ini dikembangkan terdiri atas beberapa stage. 

Game ini diterapkan pada desktop dengan sistem operasi berbasis Windows. 

Game ini dimainkan dengan mengendalikan karakter untuk menelusuri map, dan 

melakukan pertarungan. Pengembangan fitur yang paling mempengaruhi 

gameplay adalah karakter pemain dapat mempelajari jurus dan implementasi jurus 

combo. 

Kata-kunci: Game, RPG, RPG Maker VX Ace 
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ABSTRACT 

In the current era of globalization, the manager of the gaming industry to 

create games more real and more exciting for the players. This makes the 

development of games on very fast computer. So the games not just a game to fill 

the empty time or just a hobby. But rather a way to boost creativity and 

intellectual users. Even as a job. Increasingly rapid development of the game 

makes the game not only intended for children, but for all ages. Types of games, 

especially video games are so diverse, one of which is a type games Role Playing 

Game, or RPG.  

RPG type games ordinary called adventure game, which is equipped 

with an interesting storyline. Game Zeus: King of The Gods using RPG Maker 

VX Ace software and Adobe Photoshop, designed specifically for creating RPG 

type games with a two-dimensional display. Game Zeus: King of the Gods is an 

RPG type games with themes of struggle and brotherhood. Application of this 

game developed consists of several stages. This game is applied to desktop-based 

operating systems Windows. This game is played by controlling the character to 

browse folders, and perform fight. The development features that most affect the 

gameplay is the player character can learn tricks and implementation combo 

moves. 

 

Keyword: Game, RPG, RPG Maker VX Ace 

 

 

 

 

 


