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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah,

Perkembangan game komputer vang semakin memanjakan para
untuk diggrmati. Meski sejarah game komputer meficakup rentang waktu
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Seiring perkembangan game saat ini, salah satu genre permainan yang
banyak diminati adalah game dengan genre RPG (Role Playing Game). Yang

menarik dari permainan RPG ini adalah terdapat berbagai fitur khusus,



memiliki  gameplay dan alur cerita yang menarik serta mengasah
kemampuan berpikir para penggunanya.

Game "Zeus : King of The Gods"™ ini terinspirasi dari centa perang
mitologi Yunani. Mitolagi Yunani merupakan sekumpulan mitos dan legenda

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka perumusan masalsh dalam
penvusunan skripsi ini adalah. “bagaimana membangun sebuah game yang
menarik dengan genre RPG berjudul “Zeus : King Of The Gods™
menggunakan RPG MAKER VX ACE?



1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan-batasannya adalah sebagai berikut:
I.  Game ini memiliki 3 Stage dan 1 map utama,

2. Game imi di bust untuk dimaipkan single player. Pemain bermain
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1. Dapat membuat game “Zeus : King Of The Gods™ yang bermanfiat
2. Memenuhi persyaratan kurikulum bagi jenjang Starta 1 STMIK
AMIKOM Yogyakarta.



3, Menambah pengalaman secara langsung melalui perancangan proyek
khususnya game RPG

1.5 Manfaat Penelitian
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Metode Study Literatur

Merupakan metode pengambilan data dengan menggunakan
literature yang ada saat ini, seperti memanfaatkan situs-situs web
yang bersangkutan dengan game.



2, Metode Kepustakaan
Merupakan Metode vang di gunakan untuk memperoleh konsep-
konsep teoritis menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi
dalam memperoleh informasi vang di butuhkan.

Pada tahapan ini dilakukan pengujian terhadap game yang
dibuat menggunakan RPG Maker VX Ace.

1.7 Sistematika Penulisan



Dalam penyusunan skripsi ini, penelitian terdii dari beberapa bab
yang pembahasan setiap babnya akan saling terkait antara bab satu dengan bab

yang lain, Berikut sistematika penulisan pada penelitian ini :

Bab ini akan menjelaskan tentang hasi] dan proses pembuatan serta
tahap pengujian game RPG “Zeus : King OFf The Gods™.

5. BABV PENUTUP



Merupakan Bab akhir pada skripsi. yang berisi kesimpulan dan
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