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MOTTO 

 

 

 Kalau sukses jangan sombong, kalau gagal jangan banyak alasan. 

 Hidup adalah perjuangan. 

 Menunda hanyalah membuang waktu saja, kerjakan, kerjakan, dan nikmati 

hasilnya. (Aditya Wahyu P) 
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INTISARI 

Kamus Broadcasting ini dirancang baik untuk yang berada dalam dunia 

broadcasting maupun untuk para pemula dalam dunia broadcasting. Kamus 

digital ini berguna untuk  mempermudah serta membuat efisen dalam melakukan 

pencarian kata pada kamus, kamus dilengkapi dengan berbagai fitur yang 

mendukung dalam pencarian, diantaranya pencarian dengan metode otomatis dan 

dengan metode manual serta dengan fitur favorit yang dapat memilih kata dalam 

kamus menjadi favorit. 

Metode pengumpulan data dalam penelitian ini digunakan sebagai database 

kamus adalah dengan menggunakan metode kepustakaan yang menggunakan 

buku sebagai sumber utama database kamus. Pemilihan Android sebagai media 

pengaplikasian kamus yaitu android dirasa efisien untuk pengaplikasian karena 

menurut survey banyaknya pengguna aktif android khususnya di Indonesia. 

Dalam peracangangannya kamus dirancang menggunakan bahasa pemrogaman 

JAVA untuk class- class nya, bahasa pemrogaman XML untuk tampilan interface, 

serta terkoneksi dengan internet untuk terkoneksi dengan database server. 

 

Kata-Kunci: kamus, broadcasting, android, database 
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ABSTRACT 

The broadcasting dictionary is well designed in the broadcasting although every 

beginner broadcasting in the world. A digital dictionary is easy to use and make 

efficiently to search keywords from dictionary. The dictionary was completed with 

various features that supporting to search consist of automatically searching and 

manual searching with favorite features that can choose words in the dictionary 

to be favorite. 

The method of colletion data of this research to encourage as dictionary 

databases. The dictionary databases by using book as the method of library. The 

book as the major resources of dictionary database. The Android election as the 

media dictionary application is android capable efficient as application. In 

addition, based on a survey there are many people as active android users 

especially in Indonesia. The dictionary program was planned using JAVA 

program language to every levels, XML program language to interface. In 

addition, connected with internet to connect with server database. 

 

 Keywords: dictionary , broadcasting, android, database 


