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MOTTO 

 
“Menuntut ilmu wajib atas tiap muslim (baik muslimin maupun 

muslimah).” 

[H.R Ibnu majah] 

 

“Barangsiapa merintis jalan mencari ilmu maka Allah akan memudahkan 

baginya jalan ke surga. ” 

[H.R Muslim] 

“Tuntutlah ilmu, sesungguhnya menuntut ilmu adalah pendekatan diri 

kepada Allah azza wajalla, dan mengajarkannya kepada orang yang tidak 

mengetahuinya adalah sedeqah. Sesungguhnya ilmu pengetahuan 

menempatkan orangnya, dalam kedudukan terhormat dan mulia (tinggi). 

Ilmu pengetahuan adalah keindahan bagi ahlinya di dunia dan di 

akhirat. “ 

[H.R Ar-rabii] 

 

“Selalu berjuang dapat menjalankan segala perintah Allah dan perlahan 

meninggalkan segala laranganNya” 

[Erha B.I] 

 

“Bagi seorang pemuda tidak ada kata lelah, tidak ada kata sulit, dan 

tidak ada kata tidak mungkin.” 

[Erha B.I] 

 

“Membuat sebuah teknologi tidak selamanya  menjajikan  penghasilam, 

namun manfaat dan kemudahan yang dapat dirasakan oleh orang lain 

hal tersebut jauh lebih mahal.” 

[Erha B.I] 

 

“Enti olok becerak ke belejerpe merke.” “Ipekeri munose nume munengone.”  

[Pepatah Gayo]
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INTISARI 

 

Penggunaan Smart Phone berbasis android semakin meningkat diberbagai 

kalangan masyarakat namun untuk saait ini belum ada pembuat aplikasi berbasis 

android yang mengimplementasikannya sebagai aplikasi kamus berbahasa daerah 

tepatnya bahasa Gayo salah satu bahasa daerah di provinsi Aceh. Dengan 

demikian maka masih adanya peluang untuk membuat aplikasi kamus bahasa 

Gayo berbasis Android yang nantinya dapat digunakan sebagai penterjemah kata 

dari bahasa Indonesia ke bahasa Gayo dan sebaliknya dari bahasa Gayo ke bahasa 

Indonesia sehingga dapat digunakan baik bagi yang sudah mengerti bahasa Gayo 

maupun bagi yang ingin mengenal bahasa Gayo. Disamping itu juga terjadinya 

implementasi ilmu IT terhadap kebudayaan khususnya pada bahasanya. 

 

 

Kata Kunci : Gayo, Kamus Gayo, Bahasa Gayo, Android.     
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ABSTRACT 

 

 

Android-based Smart Phone usage has increased in many societies but to 

saait there is no maker of android-based applications that implement it as a local 

language dictionary application precisely Gayo language is one of the local 

languages in Aceh province. Thus there is still an opportunity to make application 

Gayo language dictionary Android based that later could be used as an 

interpreter of the word Indonesia to the language from the language and vice-

versa Gayo Gayo language to Indonesia so that it can be used both for those who 

already understand the language as well as for the Gayo would like to know the 

language of the Gayo. In addition also the implementation of the Science IT 

against culture especially in the language. 

 

Keyword : Gayo, Gayo Dictionary, Gayo Language, Android


