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berawal dari sebuah mimpi yang mulanya dirasa tidak mungkin.” – Trian Hanifa 

Rahman 

 

“Masa depan adalah milik mereka yang bisa membaca peluang dan 
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INTISARI 

Lokasi parkir di sebagian besar mall atau swalayan di Indonesia sudah 

menggunakan sistem parkir yang modren, seperti menggunakan portal yang 

otomatis terbuka saat kendaraan akan masuk ke area parkir .Namun, sistem parkir 

ini masih belum dapat memaksimalkan system parkir yang ada seperti walau sudah 

dapat masuk ke tempat parkir namun tidak ditemukan tempat yang kosong di 

dalamnya. 

Oleh karena itu, diperlukan suatu komponen tambahan yang mampu 

memberikan informasi kepada pengguna tempat parkir untuk menunjukan lokasi 

dimana tempat yang kosong, dalam parkiran tersebut. Sistem yang mampu 

mengatasi masalah ini yaitu sistem penunjuk tempat parkir. 

Pada penelitian ini, dibuat sistem penunjuk tempat parkir yang kosong. Sistem ini 

dibuat dengan menggunakan perangkat keras Arduino uno, yang kemudian di 

hubungkan dengan 7 segment untuk menunjukan tempat yang tersedia di tempat 

parkir, dan selanjutnya untuk memberikan informasi lebih detail untuk menunjukan 

tempat parkir yang kosong digunakan lampu led merah dan hijau untuk 

memberikan  informasi. Sistem penunjuk tempat parkir yang kosong ini, 

memungkinkan untuk semua pengguna tempat parkir agar tidak perlu berkeliling 

di lahan parkir untuk mencari tempat kosong karena sudah diberikan informasi 

tempat kosong sebelum masuk area parkir. 

 

Kata Kunci :Sistem, Parkir, arduino, Penunjuk Tempat 
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ABSTRAK 

The location of parking in most malls or supermarkets in Indonesia are 

already using modern parking system, such as using a portal that opens 

automatically when the vehicle will enter the parking area .However, this parking 

system is still not able to maximize the existing parking system as though it can get 

into the parking lot but did not find an empty spot in it. 

Therefore, we need an additional component which is able to give information to 

the user to indicate the location of the parking lot where is the empty spot in that 

parking lot. The system which is able to overcome this problem is called a system 

pointer park. 

In this study, created a pointer system of empty parking lot. This system is 

made by using hardware Arduino Uno, which then connect with 7 segment to show 

the places that available in the parking lot, and subsequently to give more detailed 

information to indicate an empty parking lot used lights red and green LED to give 

information. This pointer system of empty parking lot, allowing for all users do not 

have to drive around the parking lot at the parking area to find an empty spot 

because it has been given information empty space before entering the parking area 

. 

Keywords: System, Parking, arduino, bookmark places 


