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INTISARI

Teknologi merupakan bidang yang selalu berkembang setiap waktu selalu
ada teknologi baru bermunculan bertujuan untuk memudahkan dan membantu
kinerja manusia dalam melakukan semua aktivitas. Salah satu kegiatan manusia
yang saat ini sudah mulai terkenal adalah EO (Event Organize) yaitu merupakan
bidang usaha yang berfokus pada acara atau kegiatan yang akan diselenggarakan
baik dari pihak client atau EO nya.

Sekarang ini semua fungsi kebutuhan untuk komunikasi dan informasi
dapat diberikan oleh sebuah aplikasi maupun perangkat lunak dan aplikasi saat ini
yang bermunculan selalu mengalami perubahan yang signifikan banyak inovasi
yang muncul dengan metode — metode pengembangan baru. Oleh karena itu
aplikasi ataupun perangkat lunak yang memiliki fungsi sebagai management event
akan dibutuhkan karena memiliki fitur-fitur yang dapat memudahkan
memanagement sebuah event.

Aplikasi yang akan dibuat dalam penelitian ini memiliki fitur untuk
memberikan referensi dan petunjuk bagi para pencari event dan penyelenggara
event. Untuk mengikuti perkembangan teknologi dan agar kebutuhan dapat
terpenuhi akan dibuat menggunakan perangkat lunak Android Studio, Android

SDK , Database MYSQL .

Kata-Kunci : Teknologi, Event Organize, Aplikasi, Android, SDK, Database
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ABSTRACT

Technology is constantly evolving field every time there are always new
technologies emerge aims to facilitate and assist human performance in doing all
the activities. One of the human activities that are now as famous is the EO (Event
Organize) is a line of business that focuses on events or activities that will be held
either on the client or his EO.

Now.all functions need for communication and information can be
provided by an application or software and applications today are popping up
constantly undergoing significant change many innovations that emerged with the
method - a new development methods. Therefore, applications or software that
has a function as event management will be needed because it has features that
can facilitate memanagement an event.

Application will be made in this study has the feature to provide a
reference and guide for event search and event organizers. To keep up with
technology and so needs can be met will be made using the software Android

Studio, Android SDK, MYSQL Database.

Keyword : Techoloy, event Organize, Application, Android, Database
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