BAB 1
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA merupakan salah satu sekolah tinggi
yang memiliki reputasi baik dan n i mahasiswa jumlahnys cukup
iliki sekitar 24 ukm atau unit

Kurannya pemberitabuan membuktikan bahwa promosi tidok maksimal
Aplikasi dalam bentuk mobile memiliki kelebihan disntaranya adalah

bersifal portable dapat dibawa kemana-mana demgan mudah. bersifat efisien

dalam penggunaanys karena mudah dan fleksible, pada penggunaannya pun tidak



memerlukan banyak waktu karena semua system telah dirancang hingga dapat
digunakan dengan wikiu yang relative lebih cepat. Pada pembuatan database
sebagai penyimpanannya yang akan digunakan adalah MYSQL karena bersifat
cross platform, mendukung banyak Bahasa pemrograman seperti Java, dan PHP.

y melalui Aplikasi Mobile Event

melakukan pendafiaran event oleh 3 ukm terdafiar pada STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA yaitu : HMITL, AMO, dan FOSSIL .



3. Bagaimana membust wsplikasi event management yang dapat
menampilkan fitur pendaftaran bagi mahasiswa STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA yang ingin bergabung pada suatu event

1.3 Batasan Masalah

14 Tujuan Penelitian
Penelitian Aplikasi Mobile Event Management pada STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA berbasis android. bertujuan untuk:



I. Merancang dan membuat Aplikasi Event Management pada STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA berbasis Android.

2. Memudahkan unit kegiatan mahasiswa dalam mendaftarkan event dan
juga memudakan semua civitss akademik pada STMIK AMIKOM

YOGYAKARTA dalam hal mefieari informasi mengenai event.




1.6 Metode Penelitian

Sebelum melakukan penelitian tentang perancangan aplikasi Event
Management berbasis Android ini, penulis melakukan pengumpulan dan
penganalisaan dat.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

mendapatkan informasi, model dan spesifikasi tentang perangkat lunak
vang diinginkan. Agar informasi yang dibutuhkan terpenuhi metode
vang dilakukan adalah survey langsung kelapangan dengan



menyanyakan semua kebutuhkan yang diperlukan pada setiap umit
kegiatan mahasiswa mengenai event management.
163 Metode Perancangan Data
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165 Metode PengujianSisis

Menggunakan testing user metode ini digunakan untuk mengetahui respon
user mengenai aplikasi yang dibual. Metode ini dijalankon dengan cara uji
lapangan dengan langsung testing ke beberpa ukm vang ada di AMIKOM dan
meminta penilaian mengenai aplikasi event ini semua hasil dari penilaian akan
disimpan untuk melakukan perkembangan pada apalikasi event management.



1.7 Sistematika Penolisan

Sebelum mengemukakan dan merumuskan mekanisme pembuatan aplikasi
pada skripsi ini, terlebih dahulu akan diterangkan sistematika penulisan yang akan
dipergunakan dalam penulisan skripsi ini. Adapun sistematika penulisan skripsi
ini adalah sebagai benkut:

de analisa. Metode vang
akan digunakan pada pembuatan aplikasi ini adalah metode analisa
SWOT dan metode snalisis kebutuhan, Dengan menggunakan metode
ini diharapkan dapat memberikan informasi mengenai peluang yang
adi




4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisikan fenting prosedur pembuatan aplikasi yang
dikerjakan dengan software pendukung dan juga hasil pengujian
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