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pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.
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INTISARI

Indonesia sebagai Negara kepulauan terbesar di dunia memiliki
keragaman suku, adat istiadat, serta bahasa yang begitu kaya. Setiap daerah
memiliki perbedaan bahasa. Diantara keragaman bahasa yang ada, Bahasa
Indonesia adalah Bahasa Melayu yang dijadikan sebagai bahasa resmi Republik
Indonesia. Salah satu rumpun dari Bahasa Melayu yaitu Bahasa Melayu Ambon,
yang sampai saat ini masih digunakan oleh sebagian besar masyarakat di Provinsi
Maluku.

Seiring dengan perkembangan zaman yang begitu pesat, eksistensi bahasa
daerah perlahan mulai terancam. Masuknya pengaruh bahasa asing dan kurangnya
minat dari generasi muda untuk melestarikan budaya dan bahasa daerah karena
lebih senang menggunakan bahasa perkotaan dan bahasa asing menyebabkan
bahasa daerah sebagai kekayaan bangsa mulai dilupakan.

Perancangan dan Implementasi Aplikasi Kamus Bahasa Melayu Ambon
Berbasis Android ini diharapkan dapat berkontribusi dalam upaya pelestarian
bahasa daerah sebagal salah satu kekayaan bangsa Indonesia, khususnya di
Provinsi Maluku agar kelak di generasi mendatang, bahasa daerah tidak mudah
dilupakan dan juga sebagai media pembelajaran bagi Siapa saja yang ingin
mempelajari dan mendalami Bahasa Melayu Ambon.

Kata Kunci: Android, Bahasa Melayu Ambon, Maluku
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ABSTRACT

Indonesia as the largest archipelagic country in the world has the
diversity of tribes, customs, and language that is so rich. Each region has a
different language. Among the diversity of existing languages, Indonesian
Language is Malay language which used as the official language of the Republic
of Indonesia. One of the Malay Language family is Ambonese Malay, which is
still used in Maluku province.

Along with the times that are so rapidly, the existence of local language
slowly began to be threatened. The influence of a foreign language and a lack of
interest from the ‘younger generation to preserve the culture and the local
language causes regional language as the nation's wealth began to be forgotten.

Design and Implementation of Dictionary Application Of Ambonese
Malay Language Based on Android was expected to contribute to the effort to
preserve local languages as one of the wealth of Indonesia, especially in the
province of Maluku order later in the next generation, the local language are not
easily forgotten, and also as a medium of learning for anyone who wants to learn
and explore Ambonese Malay.

Keyword: Android, Ambonese Malay, Maluku
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