BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Maluku merupakan provinsi tertua di Indonesia. Pada tahun 2010
menurut badan pusat statistik. jumlah suku bangss asal Maluku yvang

1303.415 jiwa atau sebesar 0,93

mengembangkan Android, dibentuklah Open Handset Alliance. Pesatnya
pertumbuhan Android merupakan platform mobile pertama yang lenghkap,
terbuka, dan bebas, baik itu sistem opernsinya, aplikasi dan tool



pengembangan, Market aplikasi Android serta dukungan wang sangat
tinggm dari komunitas open source di dumia. sehingga Android terus
vang ada di dunia.

Sesual dengan latar belokang masalsh yang diuraikan, maka
didspatkan rumusan masalah yaitu bagaimans membuat aplikasi kamus
Bahasa Melayu Ambon berbasis Androad?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalsh yang ada, penulis menentukan

batasan masalah untuk mencegah melebarnyva pembahasan vang telah
ditentukan. Batasan masalah dari skripsi ini adalah:

l. Aplikasi inl dibuat hanya y

Aplikasi ini tidak terkoneksi pada jaringan Intern

alava Development Kit (JDK),

L4  Tujuan Penelitian



Android.

2. Aplikasi kamus Bahass Melayu Ambon berbasis Android membuat
pengguna okan lebih mudah mengartikan Bahasa Melavu Ambon

mjuan penelitian. Berikut beberapa
tahapan pengumpulan data dalam penelitian ini:
a. Studi Pustaka



Studi pustaka penulis lakukan dengan membaca bukp, laporan
penelitian, karangan ilmiah, maupun melakukan pencarian data

melalui  internet dari sumber terpercaya dan  valid untuk
mendapatkan pedoman atau bahan tambahan.




Unified
I Perancangan aplikasi menggunakan metode UML (
Mudelling Lamguage) vang terdinl dan beberapa tipe
- i 3 e
Use Case Diagram, Activity Disgram. dan Sequen
Diagram.

Perancangan

1.7 Sistematika Penulisan



Untuk memperoleh gambaran yang muodah  dimengerti dan
komprehensif mengenai isi dalam penulisan skripsi ini, secara keseluruhan
dapat dilihat dari sistematika penulisan skripsi di bawah ini.

BABE I PENDAHULUAN

sistem, perancangan sistem dengan menggunakan metode
UML, serta perancangan anturmuka aplikasi,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini menguraikan langkah-langkah pembuatan aplikasi,
pembuatan antarmuka aplikasi. hingga menjadi aplikasi
jadi, langkah-langkah instalasi splikasi pada perangkat
smartphone. dan pengujian aplikasi dengan black box
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