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MOTTO 

 

“Apa yang kamu tanam tidak jauh dengan apa yang kamu petik nantinya” 

 

“Lakukan yang orang lain tidak lakukan, maka kamu akan mendapatkan 

apa yang orang lain tidak dapatkan” 

 

“Lakukan yang terbaik, bersikaplah yang baik maka kamu akan menjadi 

yang terbaik” 

 

“Hargailah semua teman temanmu, mungkin mereka tidak lebih pintar, 

namun akan lebih pahit bila kamu tidak lebih berhasil darinya ” 

 

“Every action has a reaction, every act has a consequence, and every 

kindness has kind reward” 

 

“If the chance never comes, builds it!” 

 

“Sukses bukanlah kunci kebahagiaan, kebahagiaanlah kunci sukses 

sesungguhnya” 

 

“Hidup itu seperti kopi, terasa pahit jika kita tidak tahu cara menikmatinya” 
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INTISARI 

Meningkatnya tindak kriminilitas yang terjadi terhadap pengguna sepeda 

motor di Negara Indonesia. Walaupun sudah banyak cara untuk mencegah tindak 

pencurian dan perampasan sepeda motor, antara lain dengan mengganti model 

kunci kontak ganda atau memasang alarm sebagai alat pengaman sepeda motor 

tetap saja tidak membuat pelaku tindak kriminal terhadap pengguna sepeda motor 

kehabisan akal dan putus asa.  

Pembuatan alat mikrokontroller ini dimaksudkan untuk mengurangi tindak 

kriminal pencurian atau perampasan sepeda motor.Dengan alat mikrokontroller 

ini nantinya akan memudahkan para pemilik sepeda motor untuk mengamankan 

kendaraannya ekstra ganda, karena sistem kerja alat ini dengan memanfaatkanfitur 

android pada smartphone untuk dapat mengontrol sistem keamanan sepeda 

motormenggunakan Mikrokontroller Atmega 328.  

Prinsip kerja alat ini apabila kontak kendaraan di aktifkan dengan paksa 

tanpa terlebih dahulu memasukan kode pengamanyang ditentukan pemilik maka 

alarm pada kendaraan akan berbunyi.Sepeda motor akan dapat dinyalakan hanya 

dengan jangkauan wireless yang di hubungkan dari aplikasi smartphone ke alat 

pada kendaraan. Alat ini dapat bekerja efektif karena dapat mengurangi tindak 

pencurian yang disertai tindak kekerasan kepada pengguna sepeda motor, 

sekaligus dapat digunakan sebagai pengaman alternatif pada sepeda motor. 

 

Kata Kunci : Mikrokontroller, ATMega328, Android, Wi-Fi, Kode Pengaman 
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ABSTRACT 

 Increased follow kriminilitas happened to the motorcycle in the State 

Indonesia. Although it has many ways to prevent theft and looting of motorcycles, 

among others, by replacing the model of dual ignition key or install an alarm as a 

motorcycle safety device still does not make the perpetrators of crimes against 

motorcycle users wits and desperate. 

 Making the microcontroller tool is intended to reduce the crime of theft 

or robbery motorcycle. With this microcontroller tool will make it easier for 

motorcycle owners to secure extra vehicle doubles as a working system by 

utilizing the features of this tool android smartphone to be able to control the 

security system of the motorcycle using a microcontroller Atmega 328. 

 The working principle of this device when the vehicle contacts activated 

by force without first entering the security code specified in the vehicle owner, the 

alarm will sound. Motorcycles will be lit only by the connected wireless range of 

smartphone apps to the device on the vehicle. This tool can work effectively 

because it can reduce theft accompanied by violence to the motorcycle users, and 

can be used as an alternative to the motorcycle safety. 

 

Keywords: Microcontroller, ATmega328, Android, Wi-Fi, Security Code 


