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51  Kesimpulan

Dari penjelasan dan uraian pada hab-hab sebelumnya sampai pada akhir
pembuatan game temukan batik _dan dal )
kan bati menggunakan Games Maker Studio
nudah dalam - penyusunan e \ gambor dan
engkodean karena memiliki folder yang terstrukur.
Dalam membual game temukan batik agar inferakd
aarm yang mendampinginya pun juga interaktif
¢ kesenian Indonesia disamping akan Kesenangan ganie ify sendiri
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gha menyelesaikan tugas akhir

analisis membuat konsep game. buat_Aawehart e permaianan, dan
l]lﬂll'l]!ﬂl’l'ﬂuthh PETAnCATEIn - muka, = rancangan tersebut
diimplementasikan kedalam Game Maker Studio.

51  Saran

Untuk mengembangkan aplikasi game Rancang Bangun Aplikasi Game

Pengenalan Motif Batik Tradisional Indonesia ini saran vang idiberikan adalah
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I. Rancang Bangun Aplikasi Game Pengenalan Motif Batik Tradisional
Indonesia ini dapat dikembangkan agar dapat dijalankan bukan hanya pada
smariphane jenis android saja.

2 Rancang Bangun Aplikasi Game Pengenalan Motif Batik Tradisional
Indonesia ini perlu fitur unggulaiidainnya agar game semakin terlihat
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