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MOTTO
“Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah disakiti.

Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton.” - Mark Twain

"Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya kita juga

berdoa dalam kegembiraan besar dan saat rezeki melimpah.” - Kahlil Gibran

"Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit

kembali setiap kali kita jatuh." — Confusius

"Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka
terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka bekerja.
Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi."

- Ernest Newman

"Jangan membayangkan suatu hal yang tidak-tidak sebelum hal itu terjadi.”

- Upik Paranita
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INTISARI

Pada saat akan memasuki dunia kerja untuk melamar pekerjaan di sebuah
perusahaan pastinya kita akan di hadapkan dengan berbagai tes, salah satunya
adalah tes psikotes. Tes psikotes adalah. sebuah jenis tes yang biasanya
dilaksanakan oleh tim penguji atau psikolog yang bertujuan untuk mengetahui
kondisi psikolog atau karakter seseorang dan untuk mempermudah mengetahui
kepribadian yang belum diketahui pada diri seseorang. Sehubungan dengan hal
tersebut perlu adanya sebuah aplikasi yang dapat membantu calon pelamar kerja

untuk melatih menjawab soal-soal psikotes pada saat melamar kerja

Dalam pembuatan aplikasi mobile “Psikotes Indonesia™ berbasis android ini
menggunakan software Eclipse karena dengan software tersebut proses coding
dapat dilakukan dengan software ini. Di aplikasi ini nantinya akan berisi soal-soal
psikotes dari berbagai kategori soal dan setelah mengerjakan soal terdapat

poin/score yang muncul. Selain itu juga terdapat menu highscore.

Dari hasil pembuatan aplikasi ini adalah aplikasi mobile yang dapat
membantu calon pelamar kerja untuk berlatih soal-soal dengan praktis melalui

gadget.

Kata-kunci : Aplikasi, Android, Psikotes
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ABSTRACT

At the time of going to enter the world of work to apply for a job at a
company surely we will be faced with a variety of tests, one of which is a test
psychological test. Test psychological test is a type of test is usually carried out by
a team of examiners or psychologist that aims to determine the condition of a
psychologist or a person's character and to make it easier to know the personality
of the unknown in a person. Relative to the need for an application that can help
prospective job applicants to practice answering the questions psychological test

when applying for a job.

In making the mobile application "Psikotes Indonesia™ based on Android
using Eclipse software because the software sis coding process can be done with
this software. In this application will be the psychological test contains questions
from various categories of questions and after work on the problems there are points

/ score that appears. Besides also has a high score menu.

From the results of making this application is a mobile application that can
help prospective job applicants to practice with practical questions through the

gadget.

Keywords : Applications, Android, Psychotest
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