BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era globalisasi, kemajuan dalam bidang tekhnologi khususnya
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dengan karakteristik pekerjaan yang tersedia. Dengan hal ini maka calon pelamar
kerja harus berlatih terlebih dabulu sebelum mengikuti tes tersebut. Dan

permasalahan tersebut penulis bermaksud membuat aplikasi Psikotes Indonesia




Berbasis Android, sehingga calon pelamar kerja dapat latihan tes psikotes
dimanapun kapanpun melalui smartphone mereka.
1.2 Rumusan masalah

Berdasarkan uraian diatas rumusan masalah akon diselesaikan adalah

bagaimana merancang dan membuat i Mobile Psikotes Indonesia Berbasis

ki psikotes ini di fujukan unfuk calon PNS
e yag digumian bl

Adupun tujuzn penelition :
1. Untuk membuat Aplikasi Mobile Psikotes Indonesia Berbasis Android
2. Mempermudah calon pelamar kerja pengguna smariphone android



1.5 Manfaat penelitian

Adapun manfaat dari penelitian adalah -
I, Dengan adanya aplikasi ini membantu calon pelamar kerja berlatih
soal-soal psikotes dari smartphone android.
. Penulisan  ini dapat  mepambah  kepustakaan bidang  edukasi

4. Metode Kepustakaan
Suatu metode pengumpulan data yang menujuk pada buku-buku yang
bersumber atuu tersedia di perpustukaan maupun di internet yang dupat
mendukung dalam penyusunan dan penulisan penelitian Skripsi ini



1.6.2  Analisls
Merupakan tshapan menganalisis sistem vang dibangun. Adapun analisis
yang dimaksud sebagai berikut:
. Analisis PIECES wvang terdiri dari Perfarmance (Kinerja). Information

perancangan datatase. UML dan interface ke dalam bahasa pemrograman.



1.6.5  Pengujlan Sistem

Ada dua pengujian yang dilakukan, yaitu pengujian per modul (whire bax)
dan pengujian sistem secara terintegrasi (black box).

I Uji White Box

U]i coba white box Mergounakan, st ir control rancangan uniuk

idasarkan pada mmatan yang teliti tahap detail
wali pemngkat lunak diuji dengan
menguii serangkaian kondisi atay /oop tertentu

Uji coba black box yaitu pengujian spesiffkasi suatu fongs
B sk derian Sevd g Yo ibarayl
Sistematika penulisan terdiri dari § (lima

Bab I Pendahuluan
Bab pendahuluan materinya sebagian besar berupa latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistermatika penulisan laporan penelitian.

Bab Il Landasan Teorl



Bab Landasan Teori merupakan tinjausn pustaka, menguraikan teori-teori yang
mendukung judul, dan mendasari pembahasan secara detail. Landasan teori dapat
berupa definisi-definisi otau model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau
masalah vang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang toolssofiware
(komponen) yang digunakan untuk pembuatan aplikasi atau untuk keperiuan

penelitian.

Bab 111

Bab IV Implementasi dan Pembahasan

Bab ini merupakan paparan implementasi dan analisis hasil uji coba program. Bab
IV ini akan memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap analisis,
desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya, berupa penjelasan
teoritik. baik secara kualitatif. kuantitatif, atau secara statistik. Selain itu, sebaiknya



hasil penelitian juga dibandingkan dengan hasil penelitian terdahulu yang sejenis
oiau keadsan sebelumnya.

Bab V Penutup

Bab ini berisi kesimpulan dan saran. Bab ini berisi tentang kesimpulan dari
pembahasan pada bab-bab sebelumn -saran yang diberikan penulis.
: iran yang berisi listing progr
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