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MOTTO

“If you don't know where you're going, any
road'll take you there”
(George Harrison)
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banyak jalan yang akan membawamu kesana.".

"Work to become, not to acquire”
(Alan Kulwicki)

“Bekerja untuk menjadi, tidak untuk
memperoleh.”
"Hanya Kebodohan Meremehkan Pendidikan”
(P.Syrus)
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INTISARI

Abad ke-21 merupakan eranya teknologi. Hampir semua kegiatan baik itu
pendidikan, pemasaran, bisnis, pemerintahan, dan lain sebagainya menggunakan
teknologi. Meskipun pengembangan teknologi dan bermacam-macam penemuan
dilakukan untuk memudahkan manusia, namun ternyata belum semua pihak
memanfaatkannya dengan maksimal. Oleh karena itu, dalam penelitian ini penulis
mengangkat judul ‘Pembuatan Video Profile Untuk Zakk-Zakk Guitar Sebagai
Media Informasi dan Promosi’.

Pengangkatan judul ‘Pembuatan Video Profile Untuk Zakk-Zakk Guitar
Sebagai Media Informasi dan Promosi’ cukup beralasan. Zakk-Zakk Guitar
memiliki prospek yang cukup bagus. Gitar yang dijual dan dipasarkan merupakan
hasil produksi sendiri. Namun, media pemasaran dan promosi yang digunakan
masih kurang efektif dan belum memanfaatkan teknologi multimedia. Pembuatan
Video profile ditujukan untuk meningkatkan penjualan di perusahaan tersebut.
video profile tersebut berisi informasi jenis barang yang dijual, profil perusahaan,
profil pemilik, dan pengelola perusahaan. Video profile diharapkan akan
meningkatkan minat pembeli terhadap barang yang ditawarkan.

Jenis data yang digunakan berbentuk data primer. Sumbernya berasal dari
wawancara langsung dengan pemilik toko dan observasi yang dilakukan penulis.
Dalam pembuatan media informasi dan promosi ini, digunakan beberapa perangkat
lunak yaitu Adobe Premier CS6 dan Adobe After Effect CS6 untuk membuat media
informasi dan promosi secara keseluruhan. Perangkat lunak pendukung lainnya
adalah Adobe Photoshop CS6 untuk mengolah gambar. Adobe

Kata Kunci : Video Profile, Informasi dan Promosi
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ABSTRACT

The 21st century is an era of technology. Almost all activities, such as
education, marketing, business, government, and other, use technology. Despite the
development of various technologies and inventions made to facilitate people, but
unfortunately not all parties use it to the maximum. Therefore, in this study the
authors lift the title 'Making video Profile on Zakk-Zakk Guitar for Media
Information and Promotion'.

Appointment of this title ‘Making Video Profile For Zakk-Zakk Guitar For
Media Information and Promotion' is well-founded. Zakk-Zakk Guitar has a pretty
good prospect.-Guitars which are sold and marketed by its own production.
However, marketing and promotional media used are less effective and have not
been utilizing multimedia technology. Making company profile is intended to
increase sales of the company. The Video profile contains information on the type
of goods sold, Video profiles, profile owner, and manager of the company.
Attractive display of Video profile is expected to increase the interest of buyers to
the goods offered.

The type of data that is used in the form of primary data. The source comes
from direct interviews with shop owners and observations by the author. In making
this information and promotional media, used some software that Adobe Premier
CS 6 and Adobe After Effect to design information and promotional media as a
whole. Other support software is Adobe Photoshop CS6 for image processing.

Keyword : video Profile, Information and Promotion
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