ieknologr adalah hadirmva ernel

ng yang digunakin melalui komputer maupun telepon g

ini sangat digemari oleh masyarakot at
rmasi yang didapat selin cepat dan akurat juga dapat digunakan dan
i saja dan kapan saja. Dengan adanya fasilitas interne
melalui media welisite.

uk melikat

.. v

Website telah menjadi sarand promosi,
data, Webvite tidok hanya menghemat waktu dan tempat tapi juga biaya. Fasilitas
provider untuk mengakses internet juga semakin banvak. Ini membuktikan bahwa
masyarakat semakin tidak mau disibukan dengan keterbatasan wakiu dan tempat
untuk mencari informasi. Website menjadi salzh satu media penvebaran informasi

fformasi dlnFﬂEEiﬂl.m



Sistem informasi yang sedang beralan di Kawasan Wisata Pemancingan
Janti saat ini sebagaimana dani dulu merupakan promosi dari mulut ke mulut.
Oleh karena itu penyebaran informasi tidak efisien. Berdssarkan masalah dan

peluang distas maka peneliti bermaksud untuk membunt sebuah Sistem Informasi

as agar skripsi dapat
batasan masalah tersebut adalah sebagai berikut :

1. Sistem Informasi vang dibuat berbasis website
2. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP, HTML. dan CSS



3. Pembuatan Sistem Informasi ditujukan untuk Kowasm Wisata
Pemancingan Janti

4. Sistem Informasi membahas informasi mengenai Kawasan Wisata
Pemancingan Janti

ak akses wser dengan fitur sebagai

11) Menu reservasi (tampil, detail, konfirmasi)
12) Menu pembelian (tampil, detail, konfirmasi)



B. Admintoko

1) Menu produk {tampil. tambah. ubah, hapus)
€. Adminblog

1) Menu blog (tampil, tambah, ubah, hapus)

5) Menu blog (tampil)
| {tam

3) Menu pesan onlise (tampil, pilih, pesan)



1.4 Maksud dan Tujuan
Maksud dari penelitian ini adalah :

I. Sebagai syarat kelulusan untuk mendapatkan gelar Sarjana

Kawasan Wisata Pemancingan Janti ke luar daerah.
2} Mempermudah akses informasi untuk semua orang kapan
3) Sebagai media promosi Kawasan Wisata Pemancingan
Janti.



B. Bagi Penulis
1) Dapat membuat program aplikasi Sistem Informasi
Kaowasan Wisata Pemancingan Janti sesuai dengan
masalah dan peluang yang ada.

kajian don buku, jumal, maupun interme! untuk dianalisis dan



B. Observasi
Metode ini dilakukan demgan mengamati secara langsung di
lapangan terhadap permasalshan yang akan diteliti, melakukan
penganalisaan terhadap obyek, dan memahami proses bisnis yang

C. Analisis Kelayskan meliputi Kelayakan Teknologi, Kelayakan



163 Metode Perancangan

Tahapan ini merupakan penentuan arsh rancangan sistem aplikasi yang
akan dibuat. Dalam penelitian ini penulis menggunakan UML meliputi use case
diagram, activity diggram, class diagram, seguence diggram.

s =
engidentifikas: po




1.7 Sistematika Penulisan
Dalam memahami gambaran secara umum mengenai isi dari skripsi imi
maka penulisun dibagi dalam lima bab dengen sistematika sebagai berikut ;

BAB1 PENDAHULUAN

ar belakang, rumusan masalah,

Pada bab ini skan membahas tentang implementasi dari
aplikasi yang akan dibuat yang meliputi cara instalasi dan
pengoperastan aplikasi. Bab ini juga akan membahas hasil
dari uji coba aplikasi, tampilan desain, dan analisa jalannyn
aplikasi serta kehandalan sistem.



BABV

10

PENUTUP

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan yang diddapat dari
uraian-uraian bab sebelumnya dan dengan disertai samn-
saran mengenai hasil dari sistem yang dibuat agar dapat
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