aplikasi yang ada di T
adalah aplikasi media pembelajaran.

Media pembelajaran adalah suatu perantara atau pengantar sumber pesan
dengan penerima pesan, Di era dimana teknologi yang sudah pesat, media
pembelajaran tidak hanva berbentuk buku saja, tentu tidak akan mampu bersaing
dengan produk teknologi. Maka dari itu diperlukan sebuah media pembelajaran

1



berupa aplikasi agar pengguna lebih mudah dan tidak di repotkan untuk mencan
informasi. Salah satu aplikasi media pembelajaran tersebut adalah aplikasi media
pembelajaran bahasa daerah, khususnya bahasa Jawa,

Penelitian ini terinspirasi dari kurangnys penyebaran informasi dan
pelestarian bahasa Jawa, dimana menunit David Harrison Guro besar Linguistik di

I T e P -.::- alestarian bahasa dengan

ss-slt._digian modsr yang ad (1] Dan bigi pevals Seadis selin unuk
’ &2 : dﬂ 4 _ e e i awn rorunak: mm}rﬂnﬂ

paian informasi yang luss. maka peneliian ini menggunakan
sbaga kta yang akan i artkan ke baasa Tava. Bihsa i sen

yang

saling

(o penting w ik mengembangkan sebuah
pengenalan bahasa Jawa. Oleh karena ity penting bagi penulis untuk melakukan
penelition dengan judul “Aplikasi Pengenalan Kata-Kata Umum Bshasa Jawa
Dari Bahasa Inggris Berbasis Android Sebagai Media Pembelajaran”,



1.2 Eumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telsh di uraikan diatas, dapat
disimpulkan bahwa pokok permasalahan yang dihadapi yaitu “Bagaimana
merancang aplikasi pengenalan kats-katn umum bahasa jawa dari bahasa inggris

4. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah
Android Studio 2.0, Android SDK Build Tools 23.0.2, Java JDK
1.8.0., dan Adobe Photoshop CS6.

5. Aplikasi akan dipublikasikan di Playstore,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dan Tujuan dari penelition ini adalsh:
I, Membuat aplikasi Android pengenalan kata-kata umum bahasa
Jawa dari bahasa Inggris berbasis Android sebagai Media

Metode yang dilakukan adalah penulis merumuskan dan menafsirkan
dats yang diperoleh sehinggn informasi kata-kata bahasa jowa dapat disajikan
dengan jelas dan dapat diterima pengguna.



152  Metode Sistem Development Live Cycle
adapun metode vang digunakan untuk tahap Analisis menggunakan

fang sistem yang
g telah

Pelaksanaan pembuatan skripsi i meliputi beberapa bab dan isi dari
bab-hab tersebut sebagai berikut :



BAB I : PENDAHULUAN

Bab pendahuluan berisi tentang latar belakang masalah. rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan untuk
penulisan skripsi.
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