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INTISARI

Menggunakan model 3D sebuah bangunan nyata dari cagar budaya yang
sudah ada, terdiri dari gedung yang telah terbentuk. Penggambaran bangunan
dalam visual effek dan arsitektur bangunan bersejarah. Penggunaan 3D
arsitektural sangatlah penting untuk menunjang wujud nyata dari sebuah
bangunan yang lebih hidup serta realistis secara animasi dan grafis dikemas dalam
bentuk video.

Dengan metode ini digunakan untuk membuat model 3D dari Bangunan
tak bergerak sehingga terlihat nyata dan menarik untuk didatangi bagi wisatawan.
Standar pembuatan video 3D animasi yang mengikuti standar produksi film
animasi yang sering digunakan dalam film animasi yang terdiri_dari proses pra-
produksi, produksi, dan pasca produksi.

Hasil dari analisis dan perancangan model 3D bangunan dalam bentuk
video profil dengan menggabungkan 3D bangunan, Map, vegetasi dan fungsi
bangunan pada sebuah bangunan cagar budaya Tamansari Daerah Istimewa

Yogyakarta

Kata Kunci: 3D Bangunan, Map, Vegetasi, Video, Tamansari Daerah Istimewa
Yogyakarta
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ABSTRACT

Using a 3D model of a real building on existing cultural heritage, made
up of buildings that have been formed. The depiction of the buildings in the visual
effects and the architecture of the historic building. The use of 3D architectural
very important to support the concrete manifestation of a building that is more
alive and realistic animations and graphics packaged in video form.

With this method is used to create a 3D model of the building did not move
so it looks real and interesting to attended for tourists.Creates a 3D video
animation that follows the standard production of animated films that are often
used in animated films that comprises pre-production, production and . post-
production.

The results of the analysis and design of 3D models of buildings in the
form of video profiles by combining 3D buildings, Map, vegetation and function

of the building in a heritage building Tamansari Yogyakarta.

Keyword: 3D Buildings, Map, Vegetation Video, Tamansari Yogyakarta Special

Region
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