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MOTTO 

“Tidak ada orang bodoh dan orang pintar, yang ada hanyalah orang yang sudah 

tahu dan orang yang belum tahu” 

 

“Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum sampai kaum itu mengubah nasib 

mereka sendiri”  

(QS Al-Anfal: 53) 
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INTISARI 

Dalam membaca Al-Qur’an haruslah sesuai dengan syari’at, yakni 

membacanya dengan bacaan yang tartil. Salah satu upaya untuk mencapainya 

adalah dengan mempelajari ilmu tajwid. Hukum belajar ilmu tajwid adalah fardhu 

kifayah, Sedangkan membaca Al-Qur’an dengan tajwid adalah wajib ‘ain artinya 

bagi seorang yang mukalaf baik laki-laki atau perempuan harus membaca Al-

Qur’an dengan tajwid, kalau tidak maka dia berdosa, hal ini berdasarkan Al-Qur’an 

dan As-Sunnah dan ucapan para ulama.  

Penelitian ini bertujuan menghasilkan aplikasi android yang diberi nama 

“Smart Tajwid” yang memuat ilmu tajwid dasar yang disertai dengan contoh 

pelafalan hukum tajwid yang benar dilengkapi dengan contoh tulisan maupun 

narasi/suara bacaannya. Penelitian dilakukan untuk mempermudah umat muslim 

baik anak-anak maupun orang-orang yang memiliki keterbatasan waktu untuk 

belajar dengan guru agama dan bisa digunakan kapan saja, mengingat teknologi 

mobile yang sudah banyak digunakan pada saat ini khususnya yang menggunakan 

sistem operasi Android. 

Kata Kunci: Android, Tajwid, Al-Qur’an,  Smart Tajwid 
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ABSTRACT 

In reading the Qur'an must be in accordance with the shari'ah, which is 

read by reading tartil. One of the efforts to achieve this is to learn the science of 

recitation. Studied law tajwid is fardhu kifayah, while reading the Qur'an with 

Tajweed is mandatory 'ain that mukalaf means for a good male or female should 

read the Qur'an with Tajweed, if not then he is innocent, it is based on the Qur'an 

and Sunnah and sayings of the scholars. 

This study aims to generate android application named "Smart Tajwid" 

which contains basic tajwid accompanied by examples of correct pronunciation 

recitation law comes with sample text or narration / voice reading. The study was 

conducted to facilitate Muslims both children and those who have limited time to 

study with a teacher of religion and can be used at any time, given the mobile 

technology that is already widely used today especially those using the Android 

operating system. 

Keyword: Android, Tajweed, Qur’an, Smart Tajwid 

 


