BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Femajuan masa peka anak untuk  belajar membaca dan berhitung berada
di usia 4-5 tahun, karena di usia ini_anak lebih mudah membaca dan

an dapat menyerap semua hal

Usia ini meropakan usia

dan kepribadian anak.[18] Usia dini merupakan usia di mana anak mengalami
pertumbuhan dan perkembangan yang pesat. Usia dini disebut sebagai usia emas
{godden age). Makanan yang bergizi yang seimbang serta stimulasi yang intensif
sangat dibutuhkan untuk pertumbuhan dan perkembangan tersebut.



Anak memiliki karakteristik yang berbedn dengan orang dewasa dalam
berperilaku. Dengan demikian dalam hal belajar anak juga memiliki karakteristik
vang tidak sama pula denpan orang dewasa. Karakteristik cara belajar anak
merupakan fenomena yang harus dipshami dan dijadikan acuan  dalam

merencanakan dan melaksanakan pembelajaran untuk arak usia dini.[19]

Pengajaran Membaca dan Berhitung sccara Audlo dan Visual Pada Anak

Usla 4-6 Tahun Berbasls Androld™ sebagai media untuk membantu anak-annk

belajar membaca dan berhitung.



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di stas, yang menjadi
permasalahan dalam penelitian ini adalah:
|. Bagaimana merancang aplikasi vang mudah di gunakan sebagm media
pembelajaran untuk anak-anak usia 4-6 tahun?

L4 Tujuan Penellatian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :



l.  Sebagai salah satu syarat menyelesaikan pendidikan program sastra |
teknik Informatika pada STMIK Amikom Yogyakarta.
2. Dapat menghasilkan aplikasi android yang bermanfaat untuk media

pembelajaran membaca dan berhitung,
3. Membangun inovasi sebuah aplikasi Android yang baik dan menarik

pembelajaran membaca dan berhitung secara audio visual
menggunakan smartphone android.



b. Menambah minat anak untuk belajar.

Bagi Peneliti
a. Peneliti mendapatkan kesempatan langsung untuk
meningkatkan keternmpilan dalam bidang pemrogaman

1.6.1.3 Metode Analisis

Metode yang digunokan untuk mendapatkan konsep-konsep teer
menggunakan buku, jumal, dan intemnet scbagai bahan referensi dalam
mendapatkan data yang dibutuhkan secara terperinci.
1.6.1.4 Metode Perancangan



Dalam metode ini di lakukan perancangan media pembelajaran berbasis
android yang meliputi tampilan dan output yang di hasilkan, serta semua
informasi yang di butuhkan.
1.6.1.5 Implementasi

Dalam metode ini akan di lakukappengujian aplikasi yang di buat untuk

sail) Pengujian ini
ng telsh di buat

= b
i, tujuan penelitian, manfsat penelitian,

BAB I : Landasan Teorl
Bab landusan teori merupakan finjauan pustaka, yang dapat
dijadikan dasar teori dari analisis dan pengembangan(pembahasan)
menguraikan teori-teori yang mendasari tulisan/laporan,

BAB IN + Analisis dan Perancangan Sistem



Pada bab ini membah:

- ini membahas tentang analisis terhadap sistem yang akan
oy ' ! yang

r fapuﬁknhﬁnhm@aq:ynﬂgdipﬂlnkmmkmmhu
aplikasi, rancangan user interface dan rancangan tentang aplikasi
yang dibueat, |
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