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Berdasarkan lntar belakang diatas, penulis berupaya untuk memecohkan
permasalahan tersebut dengan mengambil judul “Proses Analisis Perancangan
Websile Sebagai Media Pemesanan Online Pada Toko Baju Osram Outlet
Banjamegara”. Pembaharuan ini diharapkan proses pemasaran produk dan proses
penjualan secara online menjadi lebih praktis.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uratan Later Belakang Penelitian diatas maka dapat diambil
rumusan masalah sebaga bertkut “Bagaimana merancang sistem informasi

ng website scbagai
media pemesanan dan penjualan pada toko baju Osram Outlet Banjamegara,



1.5 Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
menunjang pembentukan aplikasi, antara kain sebagai berikut :

1.5.3 Metode Perancangan

Metode yang digunakan untuk merancang sistem adalah DFD (Data Flow
Diagram) dan flowchart. Peneliti merancang user interface dan keseluruhan
menggunakan perancangan database ERD (Entity Relationship Diagram).



Flowchart adalah bagan yang menggambarkan urutan instruksi proses dan

hubungan satu proses dengan proses lainnya menggunakan simbol-simbol
tertentu,

1.5.4 Metode Pengembangan Sistem




1.5.0 Metode Implementast

Sistem telah di dianalisis dan didesain secara ninci dan teknologi tenologi
telah di seleksi dan dipilih. Tahap implementasi sistem merupakan tahap
meletakan sistem supaya siap untuk dioperasikan,

dan mempunyai hubungan dalam perancangan sistem.

BAB [l ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini
ini akan membahas mengenai gambaran tentang analisis,

perancangan terhadap penelitian. perancangan database. perancangan antarmuka.
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