...., apa pemrsahaan atau starfup _ igenda

ebelumnya tatup muka tidak bisa dilakukan karena pandemi. St
digital Inovasi Bangsa yang bertetap di Yogyakarta. Digita
3) Mfalah evealive digital agency yang membantu perusahaan atay pesé@fangan

E-learning adalh pembeltinmn jardk juuh
prosesnyn memanfastkan | . -:
Jikn dilihat dari pengertiannya, e-learning merupakan solusi untuk sistem yang

(diance Leing) yang doam

dibutuhkan [2]. Materi vang disajikan di sistem e-learning dapat berbagai macam
hal. berupa teks. gambar, video, atau gabungan dari semuanya.
Teknik pembuatan web terdiri dari server-side dan client-side. Backend

vang mengurusi dibagian server-side. Frontend vang mengurusi dibagian client-



side. Frontend vang diuraikan menjadi bagian yang lebih kecil, lebih mudah untuk
dikembangkan mandiri, diuji coba. dan tetap menampilkan sebush kesatuan produk.
Teknik tersebul dinamakan micro frontends, atau definisinys  adalah “an
architectural style where independently deliverable frontend applications sre

composed into a greater whole” [6].

i pada pengrmblugan ﬂpﬁk“i
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rkan uraian permasalahan dan solusi yang diks kan diatas
| judul penelition yaitu “ANALISIS ARSITEKTUR MICRO

g5 Oan menerapkan

learning Digital inovasi

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, batasan masalah yang digunakan dalam
penelitian ini adalah:
|. Materi yang di dokumentasi hanya di bidang software development.
2. Miteri hanya berupa teks dan gambar.



3. Karena menggunakan teknologi serverless, jadi tidak menjelaskan bagian
backend.

4. Setiap materi dapal dinkses secara gratis. jadi tidak ada proses transaksi

untuk kebutuhan penelitian.

6.1 Metode Pengumpulan Data
l. Metode Dokumentasi
Metode ini penulis mendapatkan data-data dan dokumen-dokumen

bt



Lo.2  Metode Anallsls

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis
kebutuhan sistem berisi analisis mengenai apa saja yang dibutuhkan dalam
membangun sistem. Analisis ini meliputi analisis kebutuhan fungsional dan
non fungsional,

Lo.3 Me

L) dimulai dengan membuat Use Case Diagram,
ence Diagram, dan Class Diagram.

Metode Pengembangan
gile yang bersifit iteratif dan adaptif terhadan’ peruba
1.6.8  Metode Pengujian

kesalahan yang ada |
memperbaiki kesalahan yang terjadi.

Di samping itu, pengujian dengan alat Lighthouse juga digunakan
untuk menguji performa dan tingkat penerapan arsitektur micro frontends.



L7 Sistematika Penulisan

Agar dalam penvusunan laporan mudsh dipahami. maka penyusunan
laporan akan disusun secara sistematis dan terstruktur, Sistematika penelitian
terbagi dalam 5 bab, diantaranya sebagai berikut:
BAB | - Pendahuluan

BAB V - Penutup
Pada hab ini berisi tentang penyampaian kesimpulan (jawahban dari
rumusan masalah yang terdapat pada Bab 1), saran pengembangan aplikasi

vang dibuat agar dapat lebih baik dari versi saat ini.

Daftar Pustaka
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