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Motto
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INTISARI

Selama masa pandemi COVID-19 banyak kegiatan yang dilarang
untuk saling bertatap secara langsung ditempat. Salah satu kegiatan yang
terkena dampaknya adalah acara workshop yang diadakan oleh perusahaan
atau startup. Namun di era globalisasi sekarang dengan perkembangan
teknologi informasi yang pesat sehingga tersebarnya informasi dengan
cepat. Oleh karena itu, peran teknologi informasi e-learning digunakan
untuk memecahkan masalah tersebut.

Sistem Informasi e-learning berbasis web dikembangkan untuk
menyampaikan materi workshop secara online. Analisis ini dilakukan untuk
menguji performance dari sistem informasi setelah menerapkan arsitektur
micro frontend.

Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa dengan diterapkan
arsitektur micro frontend pada sistem informasi e-learning tidak
mempengaruhi performance, karena hasilnya adalah ketika web pertama
kali diakses bernilai 69, ketika dimuat ulang bernilai 84, ketika dalam mode

penyamaran bernilai 85, ketika dalam mode mobile 33.

Kata Kunci: Sistem Informasi E-learning, Arsitektur Micro Frontend, Firebase,

Lighthouse.
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ABSTRACT

During the COVID-19 pandemic, many activities were prohibited
from directly meeting each other on the spot. One of the activities affected
is a workshop held by a company or startup. But in the era of globalization
with the rapid development of information technology to spread information
quickly. Therefore, the role of e-learning information technology is used to
solve the problem.

A web-based e-learning information system was developed to deliver
online workshop materials. This analysis is conducted to test the
performance of the information system after implementing the micro
frontend architecture.

The results of this study indicate that applying a micro frontend
architecture to an e-learning information system does not affect
performance, because the results are when the web first accessed worth 69,
when reloading is worth 84, while in incognito mode is worth 85, when the

mobile mode 33.

Keywords: E-learning Information Systems, Micro Frontend Architecture,

Firebase, Lighthouse.
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