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INTISARI

Perkembangan zaman yang sangat pesat seperti sekarang ini, membuat
hampir semua orang saat ini memiliki ponsel, khususnya smartphone. Sistem
operasi pada smartphone yang paling banyak digunakan di Indonesia adalah
Android. Salah satu aplikasi yang dapat dibuat di Android ialah aplikasi pencari
lokasi Stasiun Pengisian Bahan Bakar Umum (SPBU) menggunakan Google
Maps API berbasis Android.

Bensin adalah kebutuhan sehari-hari, terutama bagi yang memiliki
kendaraan pribadi. Maka dari itu, pergi ke SPBU merupakan hal yang rutin
dilakukan. Tidak menjadi sebuah masalah bila kendaraan yang cadangan
bensinnya menipis sedang berada di rumah, tinggal membawanya ke SPBU
langganan terdekat. Yang menjadi masalah adalah jika seseorang sedang
bepergian dan cadangan bensin di kendaraannya menipis dan ia tidak mengetahui
di mana letak SPBU terdekat dari posisinya, apalagi jika bepergian ke luar kota.
Seandainya pun hafal letak-letak SPBU di kota tersebut, mungkin orang tersebut
tidak mengetahui jenis BBM apa saja yang disediakan oleh SPBU tersebut, seperti
tersedianya pertamax plus atau pertalite.

Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem yang mampu menyajikan
informasi mengenai letak SPBU yang terdekat dari posisinya, serta menyajikan
pula jenis BBM apa saja yang terdapat pada SPBU tersebut. Sistem tersebut
disajikan dalam bentuk aplikasi mobile sehingga akan lebih mudah diakses oleh
pengguna. Sistem operasi yang akan digunakan oleh aplikasi ini adalah Android,
karena saat ini Android merupakan sistem operasi yang paling banyak digunakan
di seluruh dunia, yaitu dengan presentase 81,5%.

Kata Kunci: Bensin, SPBU, Google Maps, Jenis BBM, Android
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ABSTRACT

The rapid development of the times, make us not be surprised if today
almost everyone has a cell phone, especially smartphones. The most used
smartphone operating system in Indonesia is Android. One of the applications that
can be created in the Android app is a Gas Station location finder using the
Google Maps API based on Android.

Gasoline is a daily necessity, especially for those who have a personal
vehicle. Therefore, going to the gas station is a routine activity. Not be a problem
if the vehicle that the gas reserves were depleted at home, stay took him to a gas
station nearby subscription. The problem is if someone is traveling and gas
reserves in the vehicle thinned and he did not know where the nearest gas station
from its position, especially if traveling out of town. Even if the memorized
location of gas stations in the city, that person may not know what type of fuel are
provided by the gas station, such as the availability pertamax plus.or pertalite.

Therefore, required a system which is able to provide information about
the location of the nearest gas station from his position, as well as presenting what
facilities are also contained in the gas station. The system is presented in the form
of mobile applications that would be more accessible to users. The operating
system will be used by this application is Android, because now Android is the
operating system most widely used worldwide, ie with a percentage of 81.5%.

Keyword: Gasoline, Gas Stations, Google Maps, Type of Fuel, Android
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