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INTISARI 

 

 Website sepertinya sudah menjadi sebuah kebutuhan bagi sebuah 

organisasi, instansi, dan lain sebagainya. Kebutuhan tersebut biasanya tidah hanya 

untuk promosi, namun juga kegiatan bisnis. RT 35 Kampoeng Cyber merupakan 

sebuah kampung yang dibangun dengan memaksimalkan teknologi internet 

sebagai penujang produktifitas warganya. Kampung ini memiliki 35 UKM dengan 

berbagai produk sehingga membutuhkan alternative media pemasaran yang lebih 

luas seperti halnya website. 

 Website dinilai lebih efektif sebagai media promosi, mengingat seluruh 

rumah di RT 36 Kampoeng Cyber terkoneksi internet secara merata. Sedangkan 

disisi lain internet juga sudah menjadi bagian dari kehidupan manusia modern. 

Website ini dirancang dengan fitur media promosi dan komunikasi antar-warga. 

 Untuk itu dalam penulisan tugas akhir ini, penulis merancang sebuah 

website sebagai alternatif media promosi dan komunikasi. Dalam perancangan 

website ini penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP dan AJAX dengan 

NetBean sebagai editor dan MySQL sebagai database. 
 
Kata Kunci : Website, Internet, Promosi, Komunikasi, Masyarakat 
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ABSTRACT 

 Website seems to have become a necessity for an organization, institution, 

and so forth. These needs usually are not only for sale, but also business 

activities. RT 35 Kampoeng Cyber is a village that is built to maximize the 

Internet technology as a supporting productivity of citizens. This village has 35 

SMEs with a variety of alternative media products that require a broader 

marketing as well as website. 

 Website is more effective as a promotional medium, considering the whole 

house in RT 36 Kampoeng Cyber internet connected evenly. While on the other 

hand the internet has also become a part of modern human life. The website is 

designed with the features of a media campaign and communication among 

citizens. 

 Therefore in this thesis, the authors designed a website as an alternative 

media promotion and communication. In designing this website the author using 

the programming language PHP and AJAX with NetBean as editor and MySQL as 

the database. 

 

Keywords: Website, Internet, Promotions, Communication, Public  


