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INTISARI

Gamelan adalah ensembel musik yang biasanya menonjolkan metalofon,
gambang, gendang, dan gong. lIstilah gamelan merujuk pada instrumennya /
alatnya, yang mana merupakan satu kesatuan utuh yang diwujudkan dan
dibunyikan bersama. Adapun permasalahan yang berkaitan dengan penelitian ini
adalah bagaimana cara merancang aplikasi gamelan agar bisa dijalankan dalam
sistem operasi berbasis android.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi Gamelan daerah
Lombok berbasis android untuk: memperkenalkan musik tradisional daerah
Lombok dan sebagai media pembelajaran. Aplikasi Gamelan ini dibuat
menggunakan Construct 2 dari Scirra.Ltd dan Adobe Photoshop cs6 untuk desain
grafisnya.

Dengan aplikasi Gamelan yang dapat dijalankan dari sistem operasi
berbasis android ini kita dapat dengan mudah mempelajari dan memainkan musik
tradisional dari daerah Lombok dan bisa melestarikan kebudayaan daerah.

Kata kunci: Aplikasi daerah, Gamelan, Lombok NTB.
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ABSTRACT

Gamelan is a musical ensemble that usually highlight metallophone,
xylophone, drums, and gongs. The term gamelan refers to the instrument / tool,
which is a unified whole that is realized and sounded together. The problems
associated with this research is how to design applications to be run in a
gamelan-based operating system Android.

The purpose of this study is to make an application based on android
Gamelan Lombok to introduce traditional music Lombok and as a medium of
learning. Gamelan is‘an application created using the Construct 2 of Scirra.Ltd
and Adobe Photoshop CS6 for graphic design.

With Gamelan application that can be run on Android based operating
system.we can easily learn and play traditional music from the area of Lombok
and can preserve local culture.

Keywords: Application areas, Gamelan, Lombok NTB.
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