BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Gamelan alat musik tradisional bagi masyarakat sasak Lombok sudah

aset kesenian yang dimiliki

atl dari semua kalangan baik
dari kalangan orang tua maupun anok muda, bahkan sudah menjadi sorna edukasi

pendidikan seni budaya untuk siswa SMA, namun untuk siswa SMP dan SD
belum ada. padahal untuk alat musik seperti ini sangat baik diasjarkan sejak dini
untuk melatih kreatifites anak-anak dalam bermain alat musik daerah sertn

menumbuhkan rasa minat untuk mengembangkan dan melestarikan budaya itu



el

sendiri. Ada pula wisstawan yang datang ke lombok sengaja untuk melihat
pertunjukan pementasan gamelan lombok dan sengaja datang untuk belajar
bermain gamelan lombok. orang barat sangat antusias belajar gamelan, karena
gamelan itu unik. Mereka bisa menjadikan gamelan sebagai alat eksperimen yang

an bunyi dan gamelan itu bisa

memahami mengenai salah:

menghargai dan melestarikan musik daerahnya?

1.3 Batasan Masalah
Agor masalah vang dibohas tidak menyimpang dari tujuan semula maka
perlu adanya batasan masalah, adapun batasan masalahnya adalah sebagai berikut:



l. Aplikasi dibuat di atas platform android sehingga dimungkinkan hanya
dapat dijalankan pada smartphone berbasis android.
2. Aplikasi ini ditujukan untuk anak usia 10 sampai 13 tahun.

3. Aplikasi ini hanya terbatas menampilkan dan mensimulasikan suara

4. Anak-anak dapat mengetahui alat-alat musik yang digunokan pada
musik gamelan, serts dapat menghargai dan mencintai musik derah di

nusantam,



1.5 Metode Penelltian

Penulis melakukan beberapa metode penelitian dan mengumpulkan data
ungkapkan. Adapun metode-metode yang penulis lakukan adalah sebagai berikut :

1.52  Analisis Data
Pada tahap ini dilakukan analiss terhadap data-duta dan informasi vang
telah diperoleh sebelumnya wntuk penyusunan laporan serts kebutuhan dalam



perancangan dan pembuatan aplikasi seperti analisis kebutuhan system,

merancang konsep. merancang isi, merancang naskah serta perancangan grafik.

1.5.3 Metode Perancangan dan Implementasi

Metode ini dilakukan dengan cars  membuat  aplikasi  dan

ilmiah. Metode ini dilakukan supaya dalam penulisan laporan lebih teratur dan
mudah dipahami. Sistimatika penulisan laporan pada skripsi adalsh sebagai
berikut :



BABI: PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakng masalah rumuusan
penelition, dan sistmatika penulisan.

Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan laporan dan saran yang
membangun untuk menambah kesempurnaan aplikasi,
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