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MOTTO 

 

“Karena anugerah Tuhan kita bisa sibuk dan punya pekerjaan.Jangan karena alas 

an sibuk kita lalu mengabaikan ibadah” 

“Learn from the past, live for today and plan for tomorrow” 

-Do the best. Be the Best. Being Second is not motivating –Keluargamu adalah 

alas an bagi kerja kerasmu,maka janganlah sampai engkau menelantarkan 

mereka karena kerja kerasmu. 

“Be as yourself as you want” 

“Suatu proses tidak akan pernah mengingkari hasil yang dicapai” 
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INTISARI 

 

 

 Ban kempes adalah masalah yang tidak bisa diprediksi.Itu bisa terjadi di 

mana saja dan kapan saja, tidak terkecuali di daerah Kabupaten Klaten. Ini adalah 

insiden darurat, sehingga pengemudi harus menemukan perbaikan ban terdekat 

untuk memperbaiki ban kempes. 

 Layanan berbasis lokasi adalah layanan yang dapat digunakan untuk 

menentukan lokasi tempat menggunakan GPS (Global Positioning System). 

pesatnya perkembangan smartphone membuat layanan ini dapat diterapkan pada 

platform Android menggunakan Google MapsAPI. 

 Pelaksanaan perbaikan aplikasi ban terdekat menggunakan layanan 

berbasis lokasi pada smartphone Android dapat membantu pengguna mengetahui 

lokasi kendaraan ke terdekat perbaikan ban, jarak, mengetahui jasa perbaikan ban 

serta informasi kontak yang dapat dihubungi untuk memastikan perbaikan ban 

terbuka atau tidak 

 

Kata kunci: datar ban, Android, Layanan Berbasis Lokasi, GPS, Google Maps 

API 
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ABSTRACK 

 

 

 

The flat tire is a problem that can not be predicted.It could happen 

anywhere and anytime, no exception in area of Klaten. It is an emergency 

incident, so the driver had to find the nearest tire repair to fix the flat tire.  

 Location-based services are services that can be used to determine the 

location of a place using GPS ( Global Positioning System). Rapid development of 

smartphones make these services can be applied on the Android platform using 

the Google Maps API.   

Implementation of nearest tire repair application using location-based 

services on Android smartphone can help users know the location of the vehicle to 

the nearest tire repair, distance, knowing tire repair services as well as contact 

information that can be contacted to ensure the tire repair is open or not   

 

Keywords: flat tire,Android, Location-Based Services, GPS, Google Maps API 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


