BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada saat ini perkembangan_teknologi berbasis internet sudah semakin
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et dapat dimanfoatkon oleh pengusahat
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Terbatasnya informasi tentang Mega Jays Perkasa schingga kotraktor atau
konsumen kesulitan untuk mendapatkan informasi yang lengkap tentang layanan
perushaan. Proses presentasi dan promosi masih mengalanm kendala. Kendala
yang saat ini terjadi adalah tidak tersedianyn sarana presentasi jarak jaub selain

melalui telepon. Sebagai promosi guna meyakinkan pelanggan atau konsumen hal



ini menjadikan pemilik perusahnan harus berpergian keluar kota un menghabiskan
banyak biaya dan wakiu, Bahkan bisa 34 kali dalsm satu minggu harus

berpergian keluar kota guna presentasi perusahaanya.

Oleh karena itu dibutubkan suatu sistem informaesi yang baru untuk




1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah berisi batasan pembahasan masalah terhadap penelitian
yang dilakukan. Masalah yang akan dibahas pada penelitian dibatasi seputar hal -

hal yang berhubungan dengan promosi Mega Jaya Perkasa, antara kain :

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang bisa diambil dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

I.  Bagi perusahaan



Memberikan alternatif lain sebagai media promosi dan informasi yang
interaktif dengan jangkauan yang lebih luas dan konsumen juga dapat
mengetahui keunggulan Mega Jaya Perkasa melalui internet.

2. Bagi konsumen

Memudahkan proses informasi b konsumen jarak jauh don dapat

1.6.1.2 Metodalogi observasl

Metodelogi Observasi adalah suntu teknik pengumpulan data atan
obyek permasalohan dan kemudian dan pengamatan tersebut diambil suatu



kesimpulan. Adapun metode pengumpulan vang dipakai oleh peayusun adalah
sebagai berikot

1.6.1.3 Interview/Wawancara

Yaitu metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara tanya jowab

Tahap desain merupakan tahap merancang desain struktur diagram dan
merancang database.

c. Prototipe

* Perancangan model interfuce (10)

o Menentukan tipe dan menentukan perangkat keras yang akan digunakan.



d. Evaluasi dan perbaikan
Pada tahap ini yang akan dilakukan adalah pengetesan dan hasil evaluasi.

Pada bab ini menjelaskan tentang analisa sistem dan pemecahan

masalah yang ditentukan.

BABIV :IMPLEMENTASI DAN PEMASARAN



Bab ini menjelaskan tentang penerapan program hasil dari desain
vang telah dibuat dimana telah disetujui oleh pemakai dan siap
mmk:iv...'. n 4




BABV :PENUTUP
wehsite  yang  disusun  dan  jugn  saran-saran  untuk
mengembangkan rancangan website ini lebih lanjut dimasa
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