BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi informasi yang pesat memberikan pengaruh yang
sangat besar terhadap berbagai aspek manusia. Salah satu hasil
‘kemajuan teknologi informasi yang berkontribusi besar terhadap dunia bisnis

engekalan dan pengembangan budaya W'Balni Emh__ clayu berfung
kinssus mya dan masyarakat Indonesia umumnya tynfang segals sesuatu yang

Halai :'h"h."'.- 1 "':..; TNUSSHm min, sertn
perhotelan untuk memberikar kepady pengunjung dan tentunya
untuk memberikan penghasilan kepada Balsi Budaya Melayu. Balai Buduya
Melayu ini juga memiliki hotel yang bertemakan budaya melayu, namun hotel ini
sangat kurang peminat dikarenakan banyaknya ketidaktahuan masyorakat yang
datng ke kota jogja sast berlibur atsupun urusan lainnya.



Pembuatan video ikfan pads Balni Budaya Melayu bertujuan untuk
menvampaikan kepada masyarakat Melayu yang belum mengetahui adanya Bala
Budayn Melayu di Yogyakarts. Pembuatan video iklan ini akan mendukung
kegiatan promosi dalam penyebaran informasi yang lebih menarik, hemat waktu
dan biaya. sehingga dapat dikenal masyarakat lebih luss dan memberikan
ketertarikan masyarakat untuk berkunjungidi Balai Kajian dan Pengembangan

. Perancangan dan pembuatan video ikl ini dilakukan pada Balai Budaya
Melay.
2. Video tersebut berdurasi 45 detik,
3. Teknik yang dipakai dalam pembuatan iklan meliputi Motion Graphic
dan five shoat.

4. Video ini ditayangkan di stasiun TV lokal Yogyakarta di RBTV.



1.4 Tujuan Penclitian
Berdasarkan urasian latar belakang masalah, maka tujuon penyusunan
Tugas Akhir ini adalah :

1. Membuat video iklan Balai Budaya MEiﬂ}"IL

2. Menambah pengetahuan dalam bidang multimedia untuk mempersiapkan

informasi dan promosi.
2. Memberikan masukan dan gambaran kepada Balai Budays Melayu
tentang media promosi dengan video iklan.



¢. Bagi pengembangan TI
I. Dokumentasi karya ilmiah dalam bentuk skripsi, di bidang
multimedia.,
2. Referensi bagi mahasiswa yang sedang mengerjakan karya ilmiah
L Metode Penelltian

1.6.1.2 Observasl

Observasi dengan melakukan pengamatan terhadap objek yang diteliti
yaitu beberapa kelebihan yang di anjurkan oleh Ketua pengurus harian Balai
Budaya Melayu serta beberapa ange! komposisi untuk kebutuhan gambar untuk
mengetahui gambaran-gambaran yang jelas tentang permasalahan diteliti.



L.6.1.3 Survel

Pengumpulan data yang dilakukan dengan car mengadakan peninjauan
langsung terhadap objek penelitian yaitu Balai Budaya Melayu.

1.0.1.4 Studi Pustaka

Metode dengan carn membsca buku-buku, majalsh-majalah dan lain-
lainnya untuk mendapatkan dasar-dasas i

1.0.4 Metode Pengembangan Aplikasl

Metode pengembangan yang dilakukan merupakan tahap kedua dan
ketiga pembuatan video yaitu tahap pengambilan objek pustaka mini, museum
mini, dan perhotelan. Pada tahapan ini dilakukan pengambilan dengan teknik /ive



shoot di objek yong terlihat menarik. Diawali dengan pengambilan gambar,
dilanjutkan dengan pengeditan videa yang menggabungkan dengan teknik motion
graphic. Kemudian pada tahapan terakhir dilakukan pembuatan narasi suara,
pemberian sound hingga tahap finishing berupa hasil remdering.

1.60.5  Metode Testing

Metode testing yang dig "_'_':.'..

BAR III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas profil Balai Budaya Melayu, analisis SWOT
dan analisis kebutuban pon fungsional berupa kebutuban sofiware,
hardware, dan braimware sefa penegertian tahap pengambilan
video.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
perancangan dan hasil perancangan video ékfon Balai Budaya
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