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INTISARI

Media promosi menjadi bagian paling penting dari kegiatan binis suatu
perusahaan atau organisasi oleh karena itu media promosi harus bisa menarik
perhatian konsumen. Sebagai dampak dari pembangunan dan kemajuan teknologi
media promosi yang dapat mendukung kegiatan penjualan di Astra Motor
Kaliurang harus bisa mengikuti perkembangan jaman. Media promosi
menggunakan multimedia merupakan bagian dari perkembangan atau kemajuan
teknologi dalam bidang pemasaran_sehingga dalam kegiatan promosi tersebut
dapat lebih mudah dan menarik karena konsumen di minta berinteraksi langsung
dengan media promosi berbasis multimedia tersebut.

Dalam  skripsi ini peneliti mencoba merancang dan membuat aplikasi
media promosi berbasis media interaktif flash yang di dapat jalankan di komputer.
Aplikasi media promosi yang dihasilkan mampu menampilkan tipe-tipe sepeda
motor dan detail varian motor tersebut.

Hasil dari perancangan aplikasi tersebut menunjukan bahwa peranan
aplikasi komputer dalam media promosi dapat digunakan sebagai alat penunjang
dan mempermudah dalam memasarkan produk sepeda motor.

Kata Kunci : Media Promosi, Media Promosi Berbasis Multimedia.
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ABSTRACT

Media promotion is the most important part of the activities of a company
or organization binis therefore the media campaign should be able to attract the
attention of consumers. As the impact of technological development and
advancement of a media campaign to support sales activities in Astra Motor
Kaliurang should be able to follow the development of the era. Media campaigns
using multimedia is part of the development or progress of technology in the field
of marketing so that in such promotional activities can be easier and interesting
for consumers asked to-interact directly with the multimedia-based promotional
media.

In this thesis the researcher try to design and create promotional media
applications based flash interactive media that can be run on the computer.
Applications generated media campaign that is capable of displaying the types of
motorcycles and motor variants such detail.

Results of the application design shows that the role of computer
applications in media promotion can be used as a tool to support and facilitate
the marketing of motorcycle products.

Keywords: Media Promotion, Promotional Media-Based Multimedia.
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