BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

PT Astra Honds Motor { AHM) merupakan pelopor industri sepeda motor

Karena susahnya dan kurang menariknya dalam penyampaian informasi
tentang produk yang di jual oleh PT Astra Motor Kaliurang kepada konsumen dan
media promosi yang digunakan masih bersifat sederhana yang masih
mengpunakon kertas atau brosur. Sehingga mempengorubi kelzancaran dalam
penjualan produk sepeda motor mereka.
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Dari penjelasan di atas karena semakin meningkatnya penjualan produk
sepeda motor dan semakin banyaknya vanan sepeda motor vang di produks: oleh
PT Astra Honda Motor maka peneliti dalam skripsinya tertarik untuk membuat
sebuah oplikosi katalog produk sepeds motor honda ngar lebih memudahkan
dalam memasarkan sepeda motor produk@i PT Asta Honda Motor yang lebih

tepatnya untuk maindealer Astra Motor Kaliurang,

Dalam pembustan  aplikesi katilog sepeds mofor Honda peneliti
mengounakon oplikasi Adobe Flash US6. Peneliti memilib menggunakan aplikasi
Adobe Flash CS6 karens aplikasi tlersebil thrasa lebili, mudah dalam
penggunasnnya untuk membuat sebuah aplikasi katalog produk yang berbasis
flash media. Dengan Adobe Flash CS6 peneliti juga berhorap agar bisa membuat
aplikasi katalog sepeda motor tersebut menjadi lebih menarik dan tidak terkesan
monoion @i banding kotalog yang masih menggunakan media selcbamn kertas

atmu brosur,

Gambar 1.1 Contoh katalog menggunakan media selembaran brosur



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan wraian pada lotar belakang masaloh di atms  maka

permasalahan utama adalah “bagaimana merancang dan membuat aplikasi katalog
produk sepeda motor honda berbasis flash media untuk Astra Motor Kaliurang?”.

5. Dalam pembuatan oplikasi katalog produk sepeda motor Honda
menggunakan Adobe Flash CS6 dan aplikasi pembantu lainnya.
14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelition adalah untuk membuat
aplikasi katalog produk sepeda motor honda khususnya yang tersedia di Astra



Motor Kaliurang berbasis flash media guna mempermudah dalam pengenalan
produk ke konsumen sesuai dengan vang telah dijabarkan dalam batasan masalah.

1.5 Manfaat Penclitian

Dengan  melakukan penelition vang menghasilkan aplikasi  maka

Katalog Produk Speda M
Kaliurang™ adalah sebagai berikut:

1.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam pembuatan aplikasi katalog sepeda motor Honda ini, peneliti
melakukan beberapa metode pengumpulan data, diantaranya:



1.0.1.1 Studi Pustaka

Metode ini didapat dari mempelajari buku, artikel dan situs resmi Astra
Honda Motor internet serta referensi lain yang terkait dengan perancangan
aplikasi flash media.

Lo.l.2 Observasl

1.63  Metode Pengembangan

Adapun langkah pengembangan multimedia yaitu dimulai dari
mendefinisikan masalah, merancang konsep, merancang isi, menulis naskah,
merancang grafik, memproduksi sistem, melakukan tes pemakai, menggunakan
sistem dan yang terakhir adalah memelihara sistem.



1.7 Sistematika Penelitian

BAB I PENDAHULUAN

Bab pendahuluan ini terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan
BAB 11 LANT

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian serta saran guna memperbaiki kelemahan
dan kekurangan yang ada pada aplikasi.
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