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INTISARI

Sudah menjadi rahasia umum bahwa kemajuan suatu bangsa salah satunya
ditentukan dari sumber daya manusianya. hal yang perlu dilakukan adalah
memastikan tiap generasi muda tumbuh dengan optimal. Sehingga akan diperoleh
perkembangan maksimal baik secara fisik maupun intelektual.

Pemerintah sebenarnya sudah memfasilitasi monitoring ini melalui program
dinas kesehatan bernama Posyandu (Pos pelayanan Terpadu). Di dalamnya,
terdapat rekap perkembangan anak yang disebut KMS (Kartu Menuju Sehat).
Namun, KMS yang ada sekarang ini dirasa masih terlalu tradisional dan kurang
praktis. Untuk itu, penulis berinisiatif mengkonversi KMS konvensional (kertas)
menjadi KMS digital yang bisa digunakan secara cepat dan praktis. Dalam
pelaksanaan program ini penulis akan mengembangkan aplikasi. KMS sebagai
monitoring perkembangan balita secara digital. Artinya tanpa menggunakan kertas
dan tulis-menulis manual. Aplikasi ini akan hadir sebagai fasilitas baru. yang
mempermudah para kader posyandu untuk melaporkan data perkembangan balita
ke puskesmas.

Metode pelaksanaan yang penulis akan lakukan meliputi persiapan
pembuatan aplikasi seperti menginstal software yang dibutuhkan, proses
pembuatan, testing, pengaplikasian di masyarakat, evaluasi dan pemeliharaan
sistem aplikasi. Desa Tegowanuh, kecamatan Kaloran, Kabupaten Temanggung,
Jawa Tengah akan menjadi tempat di mana aplikasi ini pertama digunakan. Apabila
penelitian ini berjalan dengan baik dan memperoleh hasil yang memuaskan,
aplikasi ini akan kami kembangkan lebih lanjut.

Kata-kunci: KMS (Kartu Menuju Sehat), Android, Digital
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ABSTRACT

It has been totally understood that one of the factors in national
development is determined by its human resources. In order to achieve that, the
thing to do is to ensure that every young generation grows optimally without lacking
any nutrition. So, both physical and intellectual development will be obtained
optimally.

The government actually has been facilitating this kind monitoring through
a program under the health department called Posyandu. There is a recap of child
development progress called KMS (Kartu Menuju Sehat). However, the existing of
KMS tends still too traditional and less practical. For that reason, the writer takes
an initiative to convert conventional KMS into a digital one which can be used
practically. In this program, the writer will develop KMS as a digital card
monitoring. It means without any manual paper writing that will make the
Posyandu’s officers easier to report the children's development data.

The methods will be done are installing the required software, producing
the application, testing, applying, evaluating and the maintenance of application
systems. Tegowanuh, Temanggung, Central Java will be the place where the
application is firstly used. If the research is going well and obtain satisfactory
results, the researcher will develop this application further.

Keyword: KMS (Kartu Menuju Sehat), Android, Digital
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