BABL

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

D era modern seperti ini, kebutuhan akan informasi yang cepat dan akurat

Di dalam program ini, terdapat rekap data perkembangan anak yang disebut
KMS {Kartu Menuju Sehat). Namun permasalahannya, KMS yang sekarang ini
masih tradisional atws masih menggunakan kerias sehingga cara tersebut tidak

ramah lingkungan dan mudah rusak.



Berdasarkan latar belakang di atas, penulis berinisiatif untuk memnbuat
aplikasi untuk mengkonversikan KMS yang sekarang (konvensional) menjadi KMS.

digital yang berbasis android sehingga pemrosesan data akan lebih cepat dan ramah

lingkungan.  Artinya tidak diperlukan tulis menulis secora manual atau




atau tablet vang

2. Java Development Tools (TDK)

Beberapa tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini antara lain:
. Menerapkan ilmu teori dan praktikum yang didapat selama
mengikuti pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyskarta khususnya

pada mata kuliah pemrograman aplikasi mobile.



2. Menghasilkan aplikasi yang bermanfaat bagi ibu rumah tangga,
PKK, kader Posyandu .

3. Schagai salsh satu syarat untuk dapat menyelessikan jenjang
pendidikan Strata-1 di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitlan




Lo Metode Penelitian

Pada penyusunan skripsi yang berjudul “Aplikasi KMS (Kartu Menuju
Sehat) Digital Sebagai Monitoring Pertumbuhan dan Perkembangan Balita di Desa

Tegowanuh” ini, penulis mengumpulkan data menggunakan beberapa langkah-

Peneliti akan menganalisa apa saja yang dibutuhkan pada saat posyandu,
dan juga apa saja yang di lakukan untuk mencatat para peserta posyandu
tersebut. Sedangkan onalisis programnya sendin  menggunakan SWOT



{Strength, Weakness, Opportunities, Threats) untuk mengetahui seberapa
efektifkah penggunaan aplikasi yang peneliti buat.

d) Perancangan Sistem
Tahap perancangan sistem merupakan langkah awal yang dilakukan untuk

mgan LAfL dan wser inferface.

diperlukan untuk mengetahui apakah splikasi tersebut berjalan sesuai dengan
tujuan dan perancangan sistem yang dibuat. Setelah itu kita dapat mengetahui



1.7 Sistematika Penunllsan

Penyusunan dan penulisan skripsi ini meliputi lima bab dengan perincian
sebagai berikut:

BABI: PENDAHULUAN

Bab ini akan membahas kesimpulan yang didapat dari keseluruhan laporan
dan perancangan game, serta kritik dan saran yang berguna baik bagi
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