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PENUTUP
51  Keslmpulan

Setelah menyelesaikan proses pembuatan film pendek animasi 3D
“Tendangan pinalti” ini, penulis dapat men@iambil kesimpulan sebagai berikut :
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1. Dalam pembuatan film pendek animasi 3 demensi “Tendangan Pinalti™ ini

tidak saja diperlukan kemampuan penguasaan program, tetapi ide dan
imajinasi juga harus lebih di kembangkan agar bisa menci animasi
yang lebih berkesan di hati penonton.
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2. Dibutuhkan sebuah team dalam proses pembuatan sebuah film animasi
untuk mendapatkan hasil yang maksimal dan juga untuk menghemat waktu
pengerjaannya dari tahap awal hingga akhir pembuatan.

3. Dalam pembustan animasi 3 dimensi dibutuhkan perangkat komputer yang
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