BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Film animasi merupakan salah satu jenis film yang masih banyak dibuat dan

diproduksi hingga sekarang, Film animasi‘sungal digemari oleh semua kalongan

Oleh karena itu penulis mencoba membuat film amimasi 3D dengan

menerapkan prinsip anticipation yang berjudul "tendangan pinalti”.



1.2 Kumusan Masalah
Diari latar belakang diatas, maka penulis menyimpulkan permasalahan yang

akan diteliti diantaranya :

. Bagaimana membuat film animasi 3d yang menerapkan prinsip

ke VCD.
4. proses animasi menggunakan blender.
5. film animast yang dibuat dalam bentuk short movie
6. film animasi yang dibuat berdumsi kurang dari 3 menit.



7. animasi dibuat dengan menerapkan prinsip anticipation.

1.4 Maksud dan tujuan Penellitan

Adapun maksud dan tujuan yang akan dicapai diantaranya
1. Sebagai syarat untuk menyelesaikan studi S1 - Sistem informasi di

1.5 Manfaat Penelitian
1. Bagi Penulis :
. Menerapkan dan mengembangakan ilmu vang telah didapat
mengikuti pendidikan di STIMIK AMIKOM Yogyakarta.
b. Menombah wawasan bagi penulis.



¢. Melatih dan mengukur kompetensi yang dimiliki sebagai
kesiapan menjadi tenoga kerja profesional dibidangnva,
2. Bagi Pembaca :

o, Sebagai saran hiburan, pembacs dapst mengamati proses

2. Metode G R esune dan pengamatan
langsunng ke lokasi pembuatan film animasi. Dimana penulis akan
terjun langsung ke studio animosi untuk mengamati bagaimana
3. metode kepustakaan, yaitu proses pengumpulan data melabui buku-

buku, tutorial-tutorial, dan segala materi yang berkaitan dengan




proses produksi yang dapat dilakukan di perpustakaan maupun file-
file dari internet.
4. Metode kaesloner, Penulis akan memberikan kuesioner ini kepada

animator-animator lokal. Dengan kuesioner imi penulis ingin

membuktikan bahwa, @

Dalam bab ini penulis akan menjelaskan pengertian-pengertian singkat
tentang hal vang berhubungan dengan judul dan bahasa pemograman yang
digunakan oleh penulis.



BAB I11: ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini Penulis memaparkan gambaran umum objek penelitian,
representasi pengetahuan, perancangan sistem, dan perancangan antarmuka




Tabel 1.1 Rencana Jadwal Penelitian

gt Newember e Febouis
[ O[O [ T% |10 M [0 [T I | 0 [ 1% |10 I OO0 IW | [ IO O [ %




	Skripsi_10.12.4795_018.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4795_019.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.4795_020.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.4795_021.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.4795_022.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.4795_023.pdf (p.6)
	Skripsi_10.12.4795_024.pdf (p.7)

