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INTISARI 

Saat ini pemanfaatan teknologi smartphone tidak hanya digunakan sebagai 

meringankan pekerjaan, tetapi juga dapat menggantikan pekerjaan manusia. 

Dengan penggunaan dan perkembangan smartphone yang pesat khususnya yang 

menggunakan sistem aplikasi android, para ahli mencoba untuk membuat android 

agar dapat berpikir dan bertindak layaknya manusia sehingga memiliki kecerdasan 

buatan (Artificial Intelligence).  

Salah satu cabang dari kecerdasan buatan adalah sistem pakar, merupakan 

sistem yang menggabungkan pengetahuan dan penelusuran data untuk 

memecahkan masalah yang secara normal memerlukan keahlian manusia pada 

bidang tertentu. Pengetahuan tersebut dapat diperoleh dari buku, internet,dan 

seorang ahli yang mempunyai pengetahuan dalam suatu bidang tertentu. Semua 

pengetahuan itu dapat diubah kedalam bentuk teknologi smartphone.  

Maka dari itu penelitian ini akan membahas tentang “Pembuatan i-

Petrologi untuk mengindentifikasi jenis bebatuan berbasis android”, adapun 

perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah android SDK, eclipse 

dan SQLite database. 

 

Kata kunci : petrologi, aplikasi android, sistem pakar 
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ABSTRACT 

 Currently smartphone use of technology not only used as the relief work, 

but also can replace human tasks. With the use of smartphones and rapid 

development especially using android application system, the experts are trying to 

make android in order to think and act like humans so having artificial 

intelligence (Artificial Intelligence).  

 One branch of artificial intelligence is an expert system, a system that 

combines the knowledge and data retrieval for solving problems that normally 

require human expertise in a particular field. Such knowledge can be gained from 

books, the Internet, and an expert who has knowledge in a particular field. All this 

knowledge can be transformed into the form of smartphone technology.  

 Therefore this research will discuss about "Making i-Petrology to 

identify rock types based on android", while the software used in this study is the 

android SDK, Eclipse and SQLite databases. 

 

Keywords: petrology, android applications, expert systems 
 

 


