BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

infofiasi saat ini yang semakin pesat
wia memberikan peranan
. : sehingga  jika
1 untuk memenanghan persaingan di tengah bany
saya tersendiri dalam pembuatan media promy
gambar merupakan  suatu Peratian

yang berupa  ganibar

i dalam penyajiannya,
salah satunys desgan me i
tracking pada pengambilan gambar five shoar memerlukan ketepatan dan keakuratan
sanl melakukan pengambilan gambar, yaitu mengusahakan objek tracking agar tetap
tertangkap dalam frame kamers. Teknik motion tracking ini diterapkan untuk dapat

Penerapan teknik miotion

memberikan penjelasan tentang kualitas produk Osz Store.



Video vang akan di apliknsikan dalam Osz Store dengan menerapkan monon

trucking akan memadukan sebush cerita yang sesual dengan tema video iklan
promosi. Pembuatan ide don konsep cerita pada iklan ini juga songat diperhatikan,
Keselarasan antara five shoor dengan ion trucking  merupakan  antangan

ecapkan teknik motion tracking

mengusahokan objek frucking tetap temangkap frame kamera 77



1.3 Bawsan Masalah
Dualam penyusunan laporan ind, agar pembahasan tidak terlalu melebar dan
untuk memudahkan penulis dalam penyelesaiannys maka harus sda batasan masalah

sebagai berikut :

bing dengan penggabungan live shooy

don produk didalammya.

Maksud dun Tujuan Penelitinn

i konsumen
ferciptanyl medin inovatif di Osz Store.

Menambah an dengan menerapkan

motion tracking di dalumnya

3. Memenuhi persyaratan untuk menyelesaikan program Strata | (Transfer)

STMIK Amikom Yogyakara.



1.5 Metode Penclitian
Teknik pengumpulan data vang digunakan adalah sebapai berikut !

L51  Metode Pengumpulan Data

itk membuat video profil ini

adalah metede perancangan Pra-Produksi, Produksi dan Pasca Produksi.



152 Metode Analisis

Melakukan analisis data yang telah di kumpulkan untuk menyusun
laporan dan merancang iklan tersebut. Analisis dalam penelitian ini adalah

sebagai ikon, serta membuat steoryboard iklan.



154 Metode Pengembangan

Metode pengembangan dengan melakukan langkah-langksh produksi
yang di dalamnya terdapat proses pembuatan gambar 2d, menyusun gambar
sesuai naskah, review hasil s

Dalam bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batgsan masalah, twjuan den manfast penelitian, metode penelitian dan

sistematika penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang iklan dan pembustannys, Menampilkan teori
tentang motion tracking dan tohap- tahap dalam pembustan ikian senn
soffware yang nantinya akan digutiskan dalam perancangan dan implementasi

ab V berisi kesimpulan dan
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