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INTISARI 

 

 

Film dapat berupa live shot dan animasi. Animasi merupakan salah satu 

solusi untuk dapat memvisualkan imajinasi yang tidak dapat dilakukan dengan 

live shot. 

Pose to pose adalah salah satu teknik yang digunakan pada produksi film 

animasi 2D. Pergerakan karakter pada film animasi menjadi suatu hal yang 

penting. Pada teknik pose to pose yang menjadi prioritas utama adalah ketepatan 

gerakan karakter. 

Dari penjelasan di atas, maka dibuatlah film pendek animasi 2D 

"Triviality" dengan menerapkan teknik pose to pose dengan tujuan mendapatkan 

gerakan karakter yang tepat. 

 

Kata Kunci: Animasi, Film, Pose to pose 
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ABSTRACT 

 

Movie can be in a live shot form or animation form. Animation is a 

solution to visualize imagination that can't be visualized by live shot technique. 

Pose to pose is one of many technique used in 2D animation product. The 

movement of the characters in the animated film becomes an important matter. 

On pose to pose, the priority is precission of the character movement. 

From the explanation above, this thesis will make 2D animated short 

movie with titled “Triviality”, implementing the pose to pose technique to get 

precission of the character movement. 

 

 Keyword: Animation, Film, Pose to pose 
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